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D Soundmodul USM-HL

Einleitung

Das Soundmodul USM-HL wurde speziell fir die Panzer des Herstellers ,Heng Long*
angepasst, die eine RX-18 Steuerung eingebaut haben.

Mit dem USM-HL kénnen die Panzer, mit einem maoglichst originalgetreuen,
geschwindigkeitsabhé&ngigen Motorsound ausgestattet werden. Um die
Gerauschkulisse perfekt zu machen, kénnen zusétzlich zu dem Motorsound, noch
bis zu 12 Zusatzsounds abgespielt werden. Automatische Anlass-, Abstell-, Anfahr-,
Anhalt-, Stand-, Brems-, Ruckfahr- und Kettenquietschgerausche kdénnen ebenfalls
wiedergegeben werden. Weiterhin sind auch noch 8 komfortabel konfigurierbare
Zufallssounds maglich.

Die Soundwiedergabe erfolgt bei diesem Modul vierkanalig, d.h. es kdnnen
zusatzlich zu dem Fahrgerdusch noch bis zu 3 weitere Zusatz-/Zufallssounds
gleichzeitig wiedergegeben.

Die Information der Fahrgeschwindigkeit, wird mit diesem Soundmodul direkt vom
vorhandenen HL-Empfanger abgegriffen. Auch alle anderen Sounds, kénnen so
direkt Gber den Sender ausgelost werden, ohne dass eine komplizierte Verdrahtung
notwendig ist.

Alle Sounds konnen jederzeit auf dem Soundmodul geandert werden. Dazu sind nur
ein Windows-PC mit USB-Schnittstelle und unsere Software "USM-HL Sound-
Teacher" notwendig. Sie kbnnen dieses Soundmodul also fir die unterschiedlichsten
Modelle verwenden.

Da sich auch schon ein leistungsfahiger NF-Verstarker auf der Platine befindet,
braucht zur Soundausgabe nur ein Lautsprecher angeschlossen werden. Hierzu
kann der originale, eingebaute Lautsprecher verwendet werden.

An 7 Schaltausgangen kénnen beispielsweise LEDs, Lampen, Relais angeschlossen
werden, mit denen man verschiedene Beleuchtungseffekte (z.B. Licht, Rickfahrlicht,
Bremslicht, Warnblinker, MG-Feuer, Kanonenschussblitz, Flackerlicht usw.)
realisieren kann.
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D Soundmodul USM-HL

Sicherheitshinweise

e Diese Bedienungsanleitung vor dem Beginn der Inbetriebnahme sorgféaltig
durchlesen und fiir einen zukinftigen Gebrauch gut aufbewahren!

¢ Die integrierten Schaltkreise auf dem Soundmodul sind empfindlich gegen
elektrostatische Aufladung. Beriihren Sie daher diese Bauteile nicht, bevor Sie
sich ,entladen* haben (z.B. durch einen Griff an einen Heizkorper oder ein
anderes geerdetes Gerét).

e Um einen stérungssicheren Betrieb zu gewahrleisten, sollte das Soundmodul
in ein geeignetes Gehause eingebaut werden.

e Das Soundmodul darf nur mit denen, in den technischen Daten angegebenen,
Versorgungsspannungen betrieben werden.

e Verdrahtungen durfen nur im spannungslosen Zustand durchgefihrt werden.

e Fur Kinder unter 14 Jahren ist die Inbetriebnahme des Soundmoduls nicht
geeignet.
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Soundmodul USM-HL

Technische Daten

Versorgungsspannung (Up):

5 — 9,6V Gleichspannung

Stromaufnahme:

Ruhestrom: ca. 30mA
Betrieb (nur Sound): max. 0,4A
Betrieb (Sound+Schaltausgange): max. 2,5A

Schalt-Ausgéange:

7 Stuck, max. 0,3A (npn — offener Collector)
universell frei programmierbar z.B. fur Licht,
Ruckfahrscheinwerfer, Bremslicht,
Warnblinker, MG-Feuer, Kanonenschuss

NF-Verstarker:

Max. 3W

Empfohlener Lautsprecher:

8Q (3 — 10W) oder der originale eingebaute
HL-Lautsprecher

Laustarkeeinstellung:

Durch externes Potentiometer (100k(2)

Speicher fur die Sounddaten:

4MB Flash (32MBit)

Maximale L&nge der Sounds:

380 Sekunden (bei 11kHz)

Unterstltze Sounddateien:

WAV-Format, 8 Bit, Mono, 11 oder 22kHz

Soundausgabe:

12 Bit D/A-Wandler

Anzahl der mdglichen Sounds:

5 Fahrstufen/Gange (intern noch in bis zu 15
Stufen beschleunigt)

8 Ubergangssounds zwischen den Fahrstufen,
bzw. Schaltsounds zwischen den Gangen

1 Anlassgerausch (automatisch)

1 Abstellgerdusch (automatisch)

1 Anfahrgerausch (automatisch)

1 Anhaltgerausch (automatisch)

1 Standgerausch (automatisch)

1 Bremsgerausch (automatisch)

1 Riuckfahrgerausch (automatisch)

1 Kettenquietschgerausch (automatisch)

1 Turmdrehgerausch

1 Kanone heben/senken Gerausch

2 MG-Gerausche

3 Kanonenschussgerausche

8 weitere Zusatzsounds (bei ,Panzer aus")

8 Zufallssounds (Zufallsgenerator)

4 Zusatzsounds Uber Eingange

2 Sounds Battle-Unit (Treffer, Zerstort)

Zufallsgenerator:

Zeiten zwischen 1 und 250s einstellbar

Schnittstelle: USB 2.0 Mini B
Zulassige Umgebungstemperatur: | 0 — 60°C
Zulassige relative Luftfeuchte: Max. 85%
Abmessung: 67 X 46 X 25 mm
Gewicht: 30g

24.09.2013 BEIER-Electronic 5




D Soundmodul USM-HL

Anschlussbelegung

Soundmodul Adapterplatine
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Anschlisse auf dem Soundmodul:

X1/1 Lautsprecher +

X1/2 Lautsprecher -

X1/3 Masseanschluss fur zusatzlichen NF-Verstarker (Option)

X1/4 Versorgungsspannung + (rotes Kabel von Adapterplatine)

X1/5- | Option

X1/6

X1/7- | Schalteingange fir Zusatzsounds
X1/10

X2/1- | Anschluss flir Adapterplatine
X2/4

X3/1 Anschluss fur Ausgang 1

X3/2 Anschluss fur Ausgang 2

X3/3 Anschluss fur Ausgang 3

X3/4 Anschluss fur Ausgang 4

X3/5 Anschluss fur Ausgang 5

X3/6 Anschluss fur Ausgang 6

X3/7 Anschluss fur Ausgang 7

X4 USB-Anschluss

X5 Anschluss fur Poti zur Lautstarkeeinstellung

Anschlisse auf der Adapterplatine:

X6 Anschluss fur HL-Empfanger
X7 Anschluss fur RX-18 Steuerplatine
X8 Anschluss fur IR-Empfanger der Battle-Unit

6 BEIER-Electronic
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D Soundmodul USM-HL

Anschlussplan
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Einbau des Soundmoduls

Um das Soundmodul in dem Modell zu befestigen, stehen 2 Befestigungslécher mit
@ 2,1mm zur Verfigung. Achten Sie bei dem Einbau des Moduls darauf, dass keine
Bauteile oder Leiterbahnen der Platine irgendwelche Metallteile bertihren! Dies kann
zu Kurzschlussen fuhren, die das Soundmodul und daran angeschlossene Geréte
zerstoren konnen.

Das Soundmodul kann auch z.B. mit einem Klettband im Modell befestigt werden.

24.09.2013 BEIER-Electronic 7



D Soundmodul USM-HL

Anschluss des Soundmoduls

Adapterplatine:

Im Lieferumfang des USM-HL befindet sich eine keine Adapterplatine, welche auf die
Stecker X2 der Soundmodulplatine aufgesteckt wird. Die Adapterplatine ist bei der
Auslieferung schon auf der Soundmodulplatine aufgesteckt und muss von dort
normalerweise auch nicht mehr entfernt werden.

Fuhren Sie alle Anschlussarbeiten immer nur bei abgeschalteter
Versorgungsspannung durch!

Anschluss von HL-Empfanger und RX-18 Steuerplatine:

Den weil3en Stecker des originalen 3-polige Kabels (normalerweise gelb, grtin, blau.
Die Farben kdnnen aber auch variieren!) wird aus dem HL-Empfanger ausgesteckt
und auf den weil3en Stecker X7 auf der Adapterplatine des USM-HL eingesteckt. Das
andere Ende des Original-Kabels bleibt mit der RX-18 verbunden!

Auf der Adapterplatine ist ebenfalls ein 3-poliges Kabel (gelb, grin, blau) X6
eingeldtet. Den weil3en Stecker dieses Kabels, steckt man nun in den HL-Empfénger.

Empfangt das USM-HL die Daten korrekt von dem Empfanger, blinkt die rote LED
auf dem Soundmodul schnell. Werden keine Daten von dem Empfanger empfangen,
leuchtet die LED dauerhatt rot.

Anschluss der Spannungsversorgunag:

Das Soundmodul erhalt die Spannung direkt Gber das 3-polige Kabel (gelb, grtin,
blau) von der RX-18 Steuerplatine. Von der Adapterplatine ist nun nur noch eine
Verbindung zur Klemme X1/4 des Soundmoduls notwendig. Bei der Auslieferung ist
dieses Kabel (rot) bereits eingeklemmt.

Anschluss des Lautsprechers:
Der Pluspol des Lautsprechers wird an die Klemme X1/1, der Minuspol an die
Klemme X1/2 des Soundmoduls angeschlossen.

Die Klemme X1 ist eine Federkraftklemme, die ein schnelles und einfaches
Anschlie3en des Soundmoduls ermdglicht. Um ein Kabel ein- oder auszuklemmen,
dricken Sie einfach von oben, mit einem kleinen Schraubendreher, auf den
Betatigungshebel der Klemme. Dadurch 6ffnet sich die Klemme und das Kabel kann
ein- bzw. ausgesteckt werden. Die Kabel sollten ca. 7-8mm abisoliert und idealer
weise vor dem Anschlie3en noch verzinnt werden.

8 BEIER-Electronic 24.09.2013




Soundmodul USM-HL

Anschluss der Ausgéange:

Die 7 Ausgange des Moduls liegen auf der Stiftleiste X3. Wir empfehlen das
mitgelieferte, aufsteckbare Flachbandkabel zu verwenden. Naturlich kann man auch
andere Kabel/Stecker an die Stiftleiste anschliel3en. Pro Ausgang stehen immer 2
Pins zur Verfligung, an denen die Last (z.B. Lampen, LEDs, kleine Motoren)
angeschlossen werden kann. Der Pin am Platinenrand ist der Pluspol, der Pin
daneben ist der Ausgang (geschalteter Minuspol).

Ausgang Flachbandkabel

1 braun (-) rot (+)

2 orange (-) gelb (+)

3 gran (-) blau (+)
4 lila (-) grau (+)
5 weild (-) schwarz (+)
6 braun (-) rot (+)

7 orange (-) gelb (+)

Damit die Kabelfarben auch stimmen, muss das Flachbandkabel richtig herum
aufgesteckt werden (es konnte theoretisch auch um 180° gedreht aufgesteckt
werden, jedoch andert sich dann die Belegung). Das aul3ere braune Kabel muss
noch oben (Platinenmitte) zeigen, das gelbe noch unten (Platinenrand).

Die geschaltete Spannung an den Ausgangen, ist immer so hoch, wie die
Versorgungsspannung des Soundmoduls, also ca. 7,2V. Sollen LEDs angeschlossen
werden, dann werden immer Vorwiderstande benétigt. Auferdem muss bei LEDs auf
die richtige Polaritat geachtet werden. Die Vorwiderstande fir die LEDs hdngen von
der Versorgungsspannung, der LED-Farbe und des LED-Stromes ab. Ein
Elektroniker kann sich nun sicherlich den idealen Wert fur seine LEDs selber
berechnen. Fir Standard-LEDs mit einem Strom von ca. 15mA kann man einen
Widerstand von 330 Ohm verwenden.

Sollen an einen Ausgang mehrere LEDs (z.B. Beleuchtung vorne und hinten)
angeschlossen werden, ist es besser fiir jede LED einen eigenen Vorwiderstand zu
verwenden, also mdglichst keine Reihenschaltung der LEDs zu machen.

I ACHTUNG !

Die 7 Schaltausgéange sind nicht kurzschlussfest!
Ein Kurzschluss oder eine zu hohe Uberlastung, fiihren zu einer Zerstérung der

Ausgange!

Zerstorte Ausgange kénnen wir nicht als Garantie-Reparatur durchfuhren, da
dies eindeutig auf einen falschen Anschluss hinweist.

24.09.2013

BEIER-Electronic




D Soundmodul USM-HL

Lautstarkeeinstellung

Eine Lautstarkeeinstellung ist Uber ein externes Potentiometer (100kQ2) mdglich.

Dieses Potentiometer schlie3en Sie wie im Anschlussplan auf Seite 7 an die Pins der
Stiftleiste X3 an.

Das originale HL-Potentiometer kann leider nicht verwendet werden, da es einen
anderen Widerstandswert hat.

Ist kein Potentiometer angeschlossen, wird immer die Lautstarke ausgegeben, die in
der Konfiguration des Sound-Teachers eingestellt wurde (10-100%)

Allgemeine Hinweise zur Lautstérke

Bitte beachten Sie auch, dass die Sounddaten, welche Sie in das Soundmodul
Ubertragen, eine optimale Aussteuerung besitzen sollten. Also z.B. nicht schon viel
zu leise aufgenommen wurden.

Im Sound-Teacher kann man die Lautstarke der einzelnen Sounds, auch noch ganz
einfach andern (10-300%).

10 BEIER-Electronic 24.09.2013




D Soundmodul USM-HL

Sounds

Alle Sounds werden auf dem Soundmodul mit der Software USM-HL Sound-Teacher,
in so genannten ,Slots” gespeichert. Generell kann man sagen, es muss nicht jeder
Slot mit einem Sound belegt werden. Wenn man z.B. gar kein Anfahrgerdusch haben
will, dann lasst man diesen Slot einfach frei.

Hier nun eine Ubersicht, welche Sound-Slots in dem Soundmodul vorhanden sind:

Fahrsound

Anlassgerausch

Standgerausch

Anfahrgerdusch (Stand - Fahrt)

Anhaltgerdausch (Fahrt - Stand)

Abstellgerausch

Ruckfahrgerausch

Bremsgerausch

Kettenquietschen

Fahrgerausche FG1-5 (verzdgern, normal und beschleunigen)

Ubergangs- bzw. Schaltgerdusche zwischen FG1-FG5

Zusatzsounds bei Panzer ein

Maschinengewehr 1 (Start, Schleife, Stop)

Kanonenschuss 1

Kanonenschuss 2

Kanone heben/senken

Turm drehen

Zusatzsounds bei Panzer aus

Maschinengewehr 2 (Start, Schleife, Stop)

Kanonenschuss 3

Zusatzsound 1

Zusatzsound 2

Zusatzsound 3

Zusatzsound 4

Zusatzsound 5

Zusatzsound 6

Zusatzsound 7

Zusatzsound 8

Zusatzsounds Uber die Eingange

Sound Uber Eingang X1/7

Sound Uber Eingang X1/8

Sound Uber Eingang X1/9

Sound uber Eingang X1/10

Sounds uUber Battle-Unit

Sound bei Treffer

Sound bei Panzer Zerstort

24.09.2013 BEIER-Electronic 11




D Soundmodul USM-HL

Zufallsounds

Zufallsound 1

Zufallsound 2

Zufallsound 3

Zufallsound 4

Zufallsound 5

Zufallsound 6

Zufallsound 7

Zufallsound 8

Fahrsound

Der Fahrsound setzt sich aus mehreren Einzelgerduschen zusammen. In der Regel
gibt es immer zumindest ein Anlassgerausch, Standgerausch, Fahrgerausch und ein
Abstellgerausch. Dieses Soundmodul bietet jedoch auch noch die Méglichkeit ein
Anfahrgerausch, Anhaltgerdusch, bis zu 5 unterschiedliche Fahrgerausche (z.B.
Gange), bis zu 8 Ubergangssounds zwischen den verschiedenen Fahrgerauschen
(z.B. Schaltsounds), ein Rickfahrgerausch, ein Bremsgerausch und ein
Kettenquitschen wiederzugeben. Alle Fahrsounds (also auch das Ruckfahr-, Brems-
und Kettenquietschgerausch) werden jedoch nur gespielt, wenn der Fahrsound auch
eingeschaltet ist (siehe Seite 18).

Anlassgerdusch

Das Anlassgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound Uber die Taste ,Panzer
ein/aus*) eingeschaltet wird. Nachdem das Anlassgerausch abgespielt wurde, geht
der Sound in das Standgerausch tber.

Standgerdusch

Das Standgerdusch wird immer abgespielt, wenn sich der Panzer im Stand befindet.
Der Sound wird dabei in einer Endlosschleife abgespielt. Es reicht also aus, wenn in
diesem Sound-Slot ein relativ kurzer Sound (ca. 1-5s) abgelegt wird.

Anfahrgerdusch
Das Anfahrgerausch wird einmalig abgespielt, sobald der Panzer losfahrt. Also vom
Ubergang vom Stand - Fahrt.

Fahrgerdusche / Gange FG1 - FG5

Das Fahrgerausch wird abgespielt, wenn der Panzer fahrt. Das Fahrgerausch wird
dabei, wie auch das Standgerausch, immer als Endlosschleife abgespielt. Die
Abspielgeschwindigkeit des Sounds ist hierbei jedoch abhangig von der
Geschwindigkeit des Panzers. Das Soundmodul erkennt, wie schnell sich der Panzer
bewegt, und spielt das Fahrgerausch auch in der entsprechenden Geschwindigkeit
ab. Wie schnell das Fahrgerausch, bei der entsprechenden Fahrgeschwindigkeit
abgespielt wird, kann im Fahrsounddiagramm eingestellt werden (siehe Seite 38).

12 BEIER-Electronic 24.09.2013




D Soundmodul USM-HL

Man kann im Sound-Teacher wahlen, wie viele unterschiedliche Fahrgerausche fir
Vorwarts- und Rickwartsfahrt vorhanden sind. Das kénnen z.B. mehrere Gange
sein, oder aber auch einfach nur verschiedene Fahrgerausche mit unterschiedlichen
Klangcharakteristiken, die je nach Geschwindigkeit abgespielt werden (also z.B.
einen anderen Motorsound, bei langsamer, mittlerer und schneller Fahrt).

Dabei ist ab zu beachten, dass die Gange nur soundmafig erzeugt werden. An den
Fahreigenschaften des Panzers andert sich nattrlich nichts, wenn man mehrere
Géange im Sound-Teacher konfiguriert.

Fur die Fahrgerausche FG1 - FG5 gibt es jeweils 3 verschiedene Varianten
(,normal”, ,verzdgern®, und ,beschleunigen®). Die beiden Varianten ,verzégern“ und
.beschleunigen” sind jedoch auch hier nur wieder zusatzliche Optionen, die einen
noch besseren Fahrsound ermdglichen. Meist reicht es aber wohl aus, nur die
Variante ,normal“ zu belegen.

Sind die Sound-Slots ,verzogern“ belegt und es wird eine Verzégerung des Panzers
erkannt, schaltet der Fahrsound von ,normal* auf ,verzégern“ um. Gleich verhalt es
sich auch beim Beschleunigen. Wird eine Beschleunigung erkannt und der Sound-
Slot ,beschleunigen® ist mit einem Sound belegt, wird dann auf diesen Sound
umgeschaltet.

Zu Aufteilung des gesamten Geschwindigkeitsbereiches, in die bis zu 5
Fahrgerausche/Géange, wird im Sound-Teacher in dem Fahrsounddiagramm gemacht
(siehe Seite 38).

Ubergangsgerausche / Schaltgerausche

Wird fir den Fahrsound mehr als 1 Fahrgerdusch / Gang verwendet, kann man als
Option auch noch Ubergangsgerausche bzw. Schaltgerausche im Soundmodul
speichern, die dann immer bei einem Wechsel, von einem Fahrgerausch / Gang in
einen anderen Fahrgerausch / Gang, abgespielt werden.

Dabei wird auch noch unterschieden, in welche Richtung der Wechsel des
Fahrgerausches / Gangs erfolgt. So wird z.B. beim Hochschalten von FG1 in FG2 ein
anderes Schaltgerausch abgespielt, als beim Runterschalten von FG2 in FG1.

Die Ubergangsgerausche / Schaltgerausche werden beim Wechsel von einem FG
immer einmalig und komplett abgespielt. Deshalb sollten diese Sounds mdglichst
kurz sein, da es sonst vorkommen kann, dass z.B. der Panzer schon lange steht,
aber das Modul immer noch beim Abspielen eines der Ubergangsgerausche /
Schaltgerausche ist.

24.09.2013 BEIER-Electronic 13



D Soundmodul USM-HL

Anhaltgerdusch
Das Anhaltgerausch wird einmalig abgespielt, sobald der Panzer anhalt. Also vom
Ubergang von Fahrt = Stand.

Abstellgerausch
Das Abstellgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound mit der Taste ,,Panzer
ein/aus” ausgeschaltet wird.

Ruckfahrgerdusch

Das Rickfahrgerdusch wird zusétzlich zu dem Fahrgerédusch abgespielt, immer wenn
der Panzer rickwarts fahrt. Das konnte z.B. das Piepsen eines Ruckfahrwarners
sein.

Bremsqgeréusch
Das Bremsgerausch wird abgespielt, sobald die Fahrgeschwindigkeit stark reduziert
wird.

Kettenquietschgerédusch

Das Kettenquitschgerausch wird immer abspielt, wenn sich der Panzer bewegt. Die
Wiederholfrequenz des Kettenquitschen, andert sich in Abhangigkeit von der
Fahrgeschwindigkeit. Je schneller sich der Panzer bewegt, desto kirzer sind die
Pausen zwischen dem Kettenquitschen.

Auf der mitgelieferten CD-ROM befinden sich im Ordner ,USM-HL Sounds*
einige Beispielsounds fur verschiedene Panzer. Um das Soundmodul mit einem
neuen Sound zu bespielen, starten Sie einfach das Programm ,USM-HL Sound-
Teacher®, offnen eine die *.usm Projektdatei, die sich in den jeweiligen Ordern
befindet, und lbertragen die neuen Sounds mit dem USB-Kabel auf das
Soundmodul.

Der grol3e Vorteil von diesem Soundmodul ist jedoch, dass Sie sich auch selbst Ihre
gewilnschten Fahrgerausche zusammenstellen und bearbeiten kénnen. Das macht
Ihr Modell dann zu einem einzigartigen, individuellen Objekt.
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Zusatzsounds

Uber die Fernsteuerung kénnen zusatzlich zu dem Motorensound, noch manuell bis
zu 15 Zusatzsounds ausgelost werden.

Durch die nur wenigen Bedienelemente der Fernsteuerung, ist der Funktionsumfang
natirlich etwas eingeschrankt. Um doch moglichst viele Zusatzsounds schalten zu
kénnen, haben wie die 15 Zusatzsounds in die 2 Betriebszustdnde des Panzers
aufgeteilt. Es gibt die Betriebszustande ,Panzer aus” und ,Panzer ein*.

Panzer aus:

Der Hauptschalter des Panzers an der Unterseite, ist zwar eingeschaltet, jedoch
wurde die Taste ,Panzer an/aus* an der Fernsteuerung noch nicht betétigt. Die
Motorsteuerung ist also nicht aktiv und der Panzer kann auch nicht bewegt werden.
Der Motorensound ist ebenfalls aus.

Mit den beiden Steuerknuppeln, kdnnen nun bis zu 8 verschiedene Zusatzsounds
ausgelost werden. Auch die beiden Tasten ,G* und ,K* kdnnen mit einem
Zusatzsound belegt werden.

Zusatzsound Ausgeldst durch
Maschinengewehr 2 Taste ,G"
Kanonenschuss 3 Taste K"
Zusatzsound 1 Linker Kniippel: oben
Zusatzsound 2 Linker Knuppel: unten
Zusatzsound 3 Linker Knuppel: links
Zusatzsound 4 Linker Knuppel: rechts
Zusatzsound 5 Rechter Knluppel: oben
Zusatzsound 6 Rechter KnUppel: unten
Zusatzsound 7 Rechter Knuppel: links
Zusatzsound 8 Rechter Knuppel: rechts
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Panzer ein:

Die Taste ,Panzer an/aus” an der Fernsteuerung wurde gedriickt, der Motorensound

ist ein und der Panzer kann bewegt werden.

Beim Fahren des Panzers wird nun der entsprechende Fahrsound, je nach
Fahrgeschwindigkeit abgespielt. Beim Drehen des Turmes und Heben/Senken der
Kanone mit dem linken Steuerkntppel, wird nun auch der entsprechende Sound
abgespielt. Weitere Sounds kénnen beim Kanoneschuss und durch die Tasten ,,G*

und ,K* ausgeldst werden.

Zusatzsound Ausgeldst durch
Maschinengewehr 1 Taste ,G"
Kanonenschuss 1 Taste ,K“

Kanonenschuss 2

Linker Kniippel: oben

Kanone heben/senken

Linker Kniippel: unten

Turm drehen

Linker Knuppel: links/rechts

Die beiden Zusatzsounds ,Maschinengewehr 1 und 2“ bieten noch eine kleine
Besonderheit:

Diese Sounds bestehen jeweils aus 3 einzelnen Sound-Slots. Wird der Sound
gestartet, wird zunachst einmal der Slot , Start“ abgespielt. Dann wechselt der
Sound auf den Slot ,, Schleife* und spielt diesen Slot solange als Endlosschleife ab,
wie die Taste ,,G* gedruckt wird. Wird die Taste ,,G* losgelassen, wird zum Abschluss
noch einmalig der Slot ,, Stop“ abgespielt.

Damit kann beispielsweise ein MG-Feuer mit einem schénen Nachhall ausgestattet
werden.

Die ,Start” und ,,Stop“ Slots sind jedoch nur Optionen, die genutzt werden kénnen,
aber nicht genutzt werden missen. Man kann diese Slots auch einfach frei lassen.

Abspiel-Modi der Zusatzsounds 1-8

Fur die Zusatzsounds 1 - 8 kdnnen im USM-HL Sound-Teacher verschiedene
Abspielmodi eingestellt werden. Dadurch kann jeder Zusatzsound optimal auf die
jeweiligen Bedurfnisse angepasst werden.

Modus Funktion

Einmal / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Der
Sound kann jedoch auch gestoppt werden, wenn man
ihn wdhrend des Abspielen noch mal "startet".

Einmal / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Wird
jedoch wahrend der Sound noch lauft, der Knippel
wieder in die Neutralposition gebracht, wird der Sound
dann sofort gestoppt.
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Schleife / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt, solange sich der Kntppel in der
entsprechenden Position befindet. Wenn der Knuppel
wieder in die Neutralposition gebracht wird, lauft der
Sound dann noch komplett bis zum Ende und stoppt
dann. Ein vorheriges Stoppen ist auch méglich, wenn
man den Sound, wahrend des Abspielens noch mal
"startet"”.

Schleife / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt, solange sich der Kntppel in der
entsprechenden Position befindet. Wenn der Knuppel
wieder in die Neutralposition gebracht wird, stoppt der
Sound dann sofort.

Zusatzsounds Uber die Schalteingange X1/7 - X1/10

Uber die Schalt-Eingange an den Klemmen X1/7 — X1/10 kénnen 4 weitere
Zusatzsounds ausgel6st werden.

Die Schalt-Eingange des Soundmoduls sind minusschaltend. Um einen Sound
auszulésen, muss also der Minuspol der Versorgungsspannung an den jeweiligen
Eingang geschaltet werden.

Uber einen Schalt-Eingang kann z.B. das Kanonenschussgerausch, Giber den
Schaltkontakt einer Rohrriickzug-Einheit ausgeldst werden.

Abspielmodi der Sounds Uiber die Schalteingénge:

Modus Funktion

Einmal / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt. Ein Stoppen des
Sounds ist vorher nicht moglich, er wird also immer
komplett abgespielt.

Einmal / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Wird
das Startsignal weggenommen, wahrend der Sound
noch lauft, wird der Sound sofort gestoppt.

Schleife / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird das Startsignal nun weggenommen,
l&uft der Sound dann aber noch komplett bis zum Ende
und stoppt dann.

Schleife / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird das Startsignal nun weggenommen,
wird der Sound sofort gestoppt.
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Zufallssounds

Es kénnen auch noch bis zu 8 Zufallssounds mit dem Soundmodul USM-HL
abgespielt werden. Die Zeitpunkte des Soundabspielens, werden dann durch einen
Zufallsgenerator bestimmt. Die Zeitspannen (min./max.) kénnen, fur jeden Sound
einzeln, im Bereich von 1 — 250 Sekunden programmiert werden. Ebenso kann fir
jeden der 8 Zufallssounds programmiert werden, unter welchen Bedingungen
(Stand/Fahrt bzw. Panzer ein/aus) der Sound abgespielt werden soll. So kann man
kann vorgeben, dass z.B. ein zufélliges Kettenquitschen, auch nur wahrend der Fahrt
abgespielt wird und nicht etwa im Stand.

Da die 8 Zufallssounds vollig unabhangig voneinander laufen, kbnnte es natirlich
auch vorkommen, dass auch mal 2 oder sogar 3 der Zufallssounds gleichzeitig
abgespielt werden.

Fahrsound ein- und ausschalten

Um den Fahrsound einzuschalten, muss der Panzer wie gewohnt Uber die Start-
Taste ,Panzer ein/aus* auf der Fernsteuerung eingeschaltet werden. Ein weiterer
Druck auf diese Taste, schaltet den Fahrsound wieder aus.

Das Soundmodul reagiert auf diese Start-Taste, normalerweise genau gleich, wie die
eingebaute RX-18 Steuerung. Unter Umstdnden kann es aber auch mal vorkommen
(wenn man z.B. 6fters mehrmals hintereinander auf die Start-Taste driickt), dass das
Soundmodul, bzw. die RX-18 durcheinander kommen und dann z.B. die RX-18 aus
und das USM-HL ein ist (oder eben andersherum). Um diesen Fehlzustand zu
korrigieren, muss man 2 mal kurz hintereinander (ca. 1s Pause) auf die Start-Taste
der Fernsteuerung driicken und danach ein paar Sekunden warten. Nun muassten
RX-18 und USM-HL wieder synchron sein. Alternativ kann man auch kurz den
Hauptschalter des Panzers aus- und wieder einschalten.

Anpassung des Fahrgerausches an die Fahrgeschwindigkeit

Mit dem Trimmer P1 kann die Abspielgeschwindigkeit des Fahrsounds eingestellt
werden. Bei einem Fahrsound, mit mehreren Fahrgerauschen/Gangen, empfehlen
wir jedoch, diesen Trimmer auf die Mitte zu stellen und die Einstellung der
Abspielgeschwindigkeit in dem Fahrsounddiagramm vorzunehmen (siehe Seite 38).

Treten bei hoher Fahrgeschwindigkeit ,Aussetzer im Fahrsound auf, sollten die
Sounds in den Slots ,FG1 - FG5%, in 11,025kHz Samplerate konvertiert und
abgespeichert werden.
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Schaltausgange

Auf dem Soundmodul sind 7 Ausgénge vorhanden, die zur Ansteuerung von
beispielsweise Lampen, Leuchtdioden, Relais, usw. verwendet werden kénnen.
Diesen 7 Ausgéangen, kbnnen mit Hilfe des Sound-Teachers, verschiedene
Schaltfunktionen zugeordnet werden.

Folgende Funktionen sind mdglich:
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds statisch ein
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds blinkend
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds als Impuls
e Ausgang beim Abspielen eines oder mehrerer Sounds flackernd

Licht1, 2, 3

Warnblinklicht

Ruckfahrlicht

Bremslicht

Ausgang ein, bei ,Panzer ein“

Ausgang ein, bei Fahrt des Panzers

Ausgang ein, beim Stand des Panzers

e Ausgang ein, beim Beschleunigen des Panzers ein

e Ausgang ein, ab einstellbarer Fahrgeschwindigkeit ein

Ausgang beim Abspielen von Sounds , statisch” ein

Ist diese Funktion gewahlt, schaltet der Ausgang immer ein, wenn gerade ein Sound
lauft, bei dem dieser Ausgang ausgewahlt ist. Dazu mussen in den Sound-Slots
einfach die gewiinschten Ausgange aktiviert werden.

Ausgang beim Abspielen von Sounds ,blinkend" ein

Diese Funktion ist &hnlich wie die vorhergehende, jedoch schaltet sich der Ausgang
hier nicht dauerhaft ein, wahrend der Sound lauft, sondern er blinkt mit einer
einstellbaren Frequenz.

Die Blinkfrequenz kann fur jeden Ausgang getrennt im Sound-Teacher eingestellt
werden. Es sind Werte zwischen 1 und 255 mdglich. 1 entspricht der schnellsten
Blinkfrequenz (50Hz) und 255 der langsamsten (0,196Hz).

Die Blinkfrequenz kann wie folgt berechnet werden: f = 1/ (Wert x 0,02)

Ausgang beim Abspielen von Sounds als ,Impuls” ein

Wir ein Sound gestartet und der zugewiesene Ausgang ist als Impulsausgang
konfiguriert, schaltet dieser Ausgang fur eine bestimmt Zeit ein und geht dann wieder
aus. Eine typische Anwendung ist hier z.B. ein kurzer Mindungsblitz bei einem
Kanonenschuss.

Die Impulsdauer erhalt man, indem man den eingestellten Wert mit 0,1s multipliziert.
Ein Wert von 5 ergibt z.B. einen Impuls von 0,5 Sekunden.

Ausgang beim Abspielen von Sounds . flackernd" ein
Auch bei dieser Funktion werden die Ausgange, von den Sounds gesteuert, jedoch
flackern die Ausgange hier, in Abhéangigkeit vom gerade abgespielten Sound.
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Die Empfindlichkeit des Flackerns, kann separat fur jeden der Ausgéange, im Sound-
Teacher eingestellt werden. Dabei sind Werte zwischen 1 und 255 zulassig. Je
grof3er der Wert, desto hoher muss die Lautstarke des Sounds sein, damit das
Flackern aktiviert wird.

Ausgange ,Licht 1*, ,Licht 2",  Licht 3" und ,Warnblinker*
Die Ausgange flr das Licht 1, Licht 2, Licht 3 und Warnblinker, kbnnen nur im
Betriebszustand ,,Panzer aus” geschaltet werden.

Die Ausgange werden mit dem rechten Knippel geschaltet:

Rechter Knlppel: links Licht 1
Rechter Knluppel: oben Licht 2
Rechter KnlUppel: rechts Licht 3
Rechter KnlUppel: unten Warnblinker

Da der rechte Knuippel bei dem Betriebszustand ,Panzer ein, ja fir das Fahren des
Panzers verwendet wird, ist ein Schalten dieser Ausgange im Zustand ,Panzer ein“
also leider nicht moglich.

Die Zustande der Lichter/Warnblinker, bleiben auch erhalten, wenn der Panzer
eingeschaltet wird.

Nattrlich kdnnten mit diesen Ausgangen auch andere Dinge, als Lichter geschaltet
werden.

Beim Warnblinker wird der Ausgang blinkend angesteuert.

Die Lichter/Warnblinker haben eine "Toggle-Funktion”, d.h. beim erneuten Betatigen
schalten sich die Lichter/Warnblinker dann wieder aus.

Achtung:

Im Betriebszustand ,Panzer ein®, werden tber den rechten Knippel, dann parallel zu
den Ausgangen, auch immer die Zusatzsounds 5-8 abgespielt, falls dort Sounds
hinterlegt sind. Der rechte Knlppel ist hier also doppelt belegt. So kann jeder fiir sich
entscheiden, oder er lieber mehr Zusatzsounds mochte, oder doch lieber mehrere
Lichter schalten will.

Ausgang ,Bremslicht*
Das Bremslicht wird immer kurz eingeschaltet, wenn die Fahrgeschwindigkeit stark
reduziert wird. Die Empfindlichkeit kann hierfiir im Sound-Teacher eingestellt werden.

Ausgang ,Ruckfahrlicht*
Der Ausgang fur das Ruckfahrlicht schaltet immer ein, wenn das Fahrzeug rickwarts
fahrt.

Ausgang ,Panzer ein”
Dieser Ausgang schaltet immer ein, wenn Panzer Uber die Fernsteuerung
eingeschaltet wird.

Ausgang , Fahrt"
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Dieser Ausgang schaltet immer ein, wenn Panzer fahrt - egal, ob vorwarts oder
rackwarts.

Ausgang , Stand”
Dieser Ausgang schaltet immer ein, wenn der Panzer steht.

Ausgang ,Beschleunigen®
Dieser Ausgang schaltet immer kurz ein, wenn der Panzer beschleunigt.

Ausgang ab ,Fahrgeschwindigkeit*
Uberschreitet das Modell die, im Sound-Teacher eingestellte Fahrgeschwindigkeit,
schaltet dieser Ausgang ein.

Sonderfall Battle-Unit:

Wird im Sound-Teacher die Battle-Unit aktiviert, hat der Ausgang 4 eine
Sonderfunktion fur den IR-Schuss. Somit kann dieser Ausgang dann keine andere
Funktion haben.

24.09.2013 BEIER-Electronic

21



D Soundmodul USM-HL

Battle-Unit

Ab der Softwareversion V1.10 unterstitzt das USM-HL auch Battle-Units.

Mit einer Battle-Unit konnen Panzerschlachten veranstaltet werden. Dabei kdnnen
sich die Panzer untereinander mit Infrarot-Strahlen ,abschiel3en*.

Ein Battlesystem besteht aus einem IR-Sender und einem IR-Empfanger. Einige
Panzer haben schon von Werk aus ein Battlesystem eingebaut. Falls nicht,
bendtigen Sie das ,Battlesystem von Henglong fur die RX18 Platine” z.B. erhaltlich
bei licmas-tradinghouse.de.

Das oben genannte Battlesystem wird normalerweise an die RX-18 Steuerung, an
den Steckplatz CN2 angeschlossen. Soll nun das Soundmodul jedoch die Battle-Unit
steuern, mussen Sendediode und Empfanger an das USM-HL angeschlossen
werden.

Anschlussplan Battle-Unit:

IR-Empféanger

HL-Empfanger <« EoaH
+

- [«
I®><1 X2 T rot oder braun
K -] e blau oder gelb
2@ N schwarz oder blau
3 N
4 N p 9
5 § N @
c@ N lila schwarz
7 6 N
89 N T “A IR-Sendediode
9 N o olo grau  — rot
~ | )
1@ N O x4 p XJ®| 0

uUSB

Anschluss der IR-Sende-Diode:

Die IR-Sende-Diode muss an den Ausgang 4 an dem Stecker X3 angeschlossen
werden. Wird das mitgelieferte Flachbandkabel benutzt sind das die Leitungen mit
den Farben lila (-) und grau (+).

Das da USM-HL intern an den Ausgéangen generell keine Vorwiderstande eingebaut
hat, muss zusatzlich noch ein Vorwiderstand von 22 Ohm (1/4 W) in Reihe zu der IR-
Sende-Diode eingebaut werden. Siehe Anschlussplan.

Wird dieser Vorwiderstand weggelassen, kann der Ausgangstreiber des
Soundmoduls zerstort werden!
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Anschluss des IR-Empfangers:
Der IR-Empfanger hat 3 Kabel. Die Kabelfarben sind dabei entweder braun (+), gelb
(S) und blau (-) oder rot (+), blau (S) und schwarz (-).

Diese 3 Kabel missen entsprechend dem Anschlussplan, an die 3 Lotpins X8 der
Adapterplatine angel6tet werden.

Funktionen der Battle-Unit:
Die Aktivierung, die Auswahl des Battle-Unit Typs und weitere Einstellungen,
erfolgen in der Konfiguration im Sound-Teacher (siehe Seite 31).

Momentan werden softwaremallig 2 Systeme unterstitzt:
e HL-Standard
e HL-Spezial

Bei der Variante HL-Standard verhalt sich der Panzer quasi so, als ob IR-
Sendediode und IR-Empfanger direkt in der RX-18 stecken wiirden. Diese Variante
ist also ideal zum ,Battlen“ mit anderen Panzern, die auch eine originale HL Battle-
Unit besitzen.

Die Variante HL-Spezial ist eine erweiterte Version der normalen HL Battle-Unit. Hier
kann zwischen 3 verschiedenen Panzer-Typen gewahlt werden. Jeder Panzer-Typ
hat dann verschiedene Eigenschaften, was die Trefferanzahl bis zur Zerstérung, die
Nachladezeit zwischen 2 Schiissen und die Zeit der Unverwundbarkeit nach einem
Neustart betrifft.

Die Variante HL-Spezial benutzt das gleiche IR-Protokoll wie die standard HL Battle-

Unit. Daher kann man auch mit dieser Variante gegen Panzer mit originaler HL
Battle-Unit kAmpfen.

Eigenschaften der verschiedenen Battle-Unit- und Panzer-Typen:

BU-Typ Panzer-Typ Treffer bis | Nachladezeit | Unverwundbarkeit
Zerstorung nach Neustart
HL-Standard 5 2s 2s
HL-Spezial leichter Panzer 3 3s 15s
HL-Spezial mittlerer Panzer 5 5s 12s
HL-Spezial | schwerer Panzer 9 9s 10s

Ausldsen eines Schusses:
Ein IR-Schuss wird (nur bei eingeschalteten Panzer) tber die Taste ,K* am Sender
ausgelost.

Uber den Eingang X1/7 kann ebenfalls ein IR-Schuss abgegeben werden. Hier kann
z.B. ein Schaltkontakt einer Rohrriickzug-Einheit angeschlossen werden.
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Sounds bei Treffern und Zerstdrung des Panzers:

Das Soundmodul kann bei Treffern und bei der Zerstérung des Panzers, beliebige
Sounds abspielen. Dazu mussen nur die Sound-Slots ,Battle-Unit - Treffer* und
.Battle-Unit - Zerstort* mit Sounds belegt werden. Diese Sound-Slots findet man im
Sound-Teacher unter ,Weitere Sounds".

Wahrend des Abspielens von diesen beiden Sounds, wird der normale Fahrsound
kurz abgeschaltet. Dies ist jedoch kein Fehler, sondern so beabsichtigt, damit man
die Treffer besser hort und diese nicht im Motorensound untergehen.

Handicaps nach gegnerischen Treffern bei der Variante HL-Spezial:

Ist diese Option aktiviert, werden nach einer bestimmten Anzahl von Treffern, die
Funktionstichtigkeit des eigenen Panzers beeintrachtigt. Dies ist auch wieder von
dem eingestellten Panzer-Typ abhangig.

Panzer-Typ Reduzierung der | Reduzierung der | Deaktivierung der
Geschwindigkeit | Geschwindigkeit Turmdreh-
auf 66% auf 33% Funktion
leichter Panzer 1 2 2
mittlerer Panzer 2 3 4
schwerer Panzer 2 5 7
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PC-Software ,USM-HL Sound-Teacher”

Mit unserer Software ,USM-HL Sound-Teacher” kann das Soundmodul konfiguriert
und die Sounddaten auf das Soundmodul tGbertragen werden.

&) USM-HL Sound-Teacher V1.10 - Gepard. usm
Datei  Schnittstelle  Sprache  Hilfe

Fahrsound | Zusatzsounds bei Panzer ein ] Zugatzgound: bei Panzer aus | Weitere Sounds | Konfiguration

=
g it} n %
— = D o ﬁ :g E
Projektordner: C:\Eigene Dateient\U5M-HL\Panzer - Gepard: = R e e s % E = 2
R A L @ )
il Anlassgerausch: anlassgerdusch, way = x| p C T [1on 2%kHz B442:  34%
Standgerusch: standgerdusch.way = x| p T [1on 2ZkHz 2947 16%
Anfahrgerdusch: anfahrgerausch, wav = Il 3 0 [jop 22kHz D0500s 03%
Anhaltgerausch: anhaltgerdusch. way = x| » MO [on 22kHz 0721 04%
Abstellgerausch: abstellgeriusch, wav = x| p CC WD [1on 22kHz  B8.348:  44%
Riickfahrgerdusch: &= x| T rrrr [jon OkHz  0000: 00%
Bremzgerausch: quitschen_1_kurz.wav @ x| i rrirmrnr E 22kHz 0807z 04%
Kettenquietschen: @ X b - [iop OkHz 0000 00%
FG1 nomal: Fahrgerdusch, way = x| p T WO [jop 22kHz  3342:  1.8%
FG2 narrmal: &= x| T rrrr [jon OkHz  0000: 00%
FG3 narmal: = x| p 0 |[jpo 0OkHz 0000: 003
FG4 nomal: @ X b T rrr [jpo OkHz  0000s 003
FG5 norral: = Al e [jpo OkHz 0000 00%
FG1 werzdaerr: &= x| p T rrrr [jpo OkHz  0000:  00%
FG2 verzdgern: = x| p 0 |[jpo 0OkHz 0000: 003
j FE3 verzogern: @ X » T rrr [jpo OkHz 0000s 00%
Status Speicherbelzgung
Soundmodul USM-HL [%1.10a) an Port 3 gefunden. 193 %

Soundsz it daz Soundmadul ubertragen

Konfiguration in daz Soundmodul Ubertragen

Systemvoraussetzungen
e Windowskompatibler PC

e 5 MB freier Festplattenspeicher
e Windows 98, ME, 2000, NT, XP, Vista oder Windows 7
e freie USB Schnittstelle (1.0, 1.1 oder 2.0)
e CD/DVD-ROM Laufwerk
Software-Installation & CD-Installer X

In der Regel startet der CD-Installer automatisch

nach Einlegen der CD-ROM. Sollte dies bei Ihnen
nicht der Fall sein, starten Sie bitte die Datei ,,CD-
Installer.exe”, welche sich im Hauptverzeichnis der Audacity instalieren
CD-ROM befindet.

USM-HL Sound-Teacher instalieren

Free WouTube to MP3 Converter installieren

Klicken Sie nun auf ,USM-HL Sound-Teacher Adobe Reader installieren
installieren“ und folgen dann einfach den weiteren
Anweisungen auf dem Bildschirm um den Sound- [ Beenden |

Teacher auf lhrem PC zu installieren.
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USB-Treiber-Installation
Bevor Sie das USM-HL Soundmodul das erste Mal an den PC anschlielRen, muss
zuerst der USM-HL Sound-Teacher installiert werden!

Schliel3en Sie nach der Installation des USM-HL Sound-Teachers, dann das USB-
Kabel an einen freien USB-Steckplatz (1.0, 1.1 oder 2.0) lhres Computers an, und
stecken das andere Ende in die USB-Buchse auf dem Soundmodul. Eine weitere
Spannungsversorgung ist hierzu nicht notwendig, da das Soundmodul den Strom
direkt aus der USB-Buchse bekommt.

Die automatische Hardwareerkennung von Windows erkennt nun das neue
Soundmodul und startet den Hardware-Assistenten. Dieser sieht jedoch bei den
verschiedenen Betriebssystemen etwas unterschiedlich aus, lauft aber immer in etwa
gleich ab. Wichtig ist nur, dass sich die mitgelieferte CD-ROM in einem CD/DVD-
Laufwerk befindet!

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Sie kdnnen nun im Prinzip
immer auf ,, Weiter* klicken,
bis die Treiberinstallation
fertig gestellt ist.

YWillkommen

E =z wird nach aktueller und aktualisierter Software auf dem
Cormputer, auf der Hardwareinstallations-CD oder auf der
Windows Updatewebsite [mit Ihrer Erlaubnis] gesucht.

D atenzchutzrichtlinie anzeigen

Soll sine Yerbindung mit windows Update hergestell vierden,
um nach Software zu suchen?

() Ja, nur diese eine Mal

O [

O

wenn ein Gerat angeschlozsen wird

Klicken Sie auf "weiter”, um denYorgang fortzusetzen.

I Wieiter > l [Abbrechen]

Kommt wahrend der Har twareinstallation

Installation die
nepenStehende Meldung 1 E Die Saoftware, die fur diese Hardware installiert vird:
~Windows-Logo-Test nicht .
bestanden”, miissen Sie hier

u nbed | ngt auf ” In Stal I at | on hat den Windows-Logo-Test nicht bestanden, der die K.ompatibilitat mit
fortsetzen“ klicken Windows P Liberpriift. [warum izt diezer Test wichtio?)

Soundmodul JSk-HL

Das Fortsetzen der Installation diezer 5oftware kann die komnrekte
Funktion des Syztems direkt oder in Zukunit beeintrachtigen.
Microzoft empfiehlt strengstens, die Installation jetzt abzubrechen
und sich mit dem Hardwarehersteller fiir Software, die den
Windows-Logo-T est bestanden hat. in Yerbindung zu setzen.

F .

N |nstallation fortzetzen ] | |nstallation abbrechen |
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Assistent fiir das Suchen neuver Hardware

Wurde der USB-Treiber
erfolgreich installiert, kommt
zum Abschluss diese
Meldung. Klicken Sie hier auf
.Fertig stellen®.

Fertigstellen des Assistenten

Die Software fur die folgende Hardware wurde installiert;

(3 Soundmadul JSk-HL

Nun kann der USC-HL
Sound-Teacher gestartet und
das Soundmodul
programmiert werden.

Klicken Sie auf "Fertig stellen”’, um den organg abzuschlisfen.

| Fertig stellen |

Sollte es beim Installieren des USB-Treibers, oder beim spateren Ubertragen der
Daten, Probleme geben, lesen Sie sich bitte die ausfihrliche Anleitung auf folgender
Internetseite durch:

www.beier-electronic.de/modellbau/service/usm-rc/usb-installation

Starten des Sound-Teachers

Wahrend der Installation des Sound-Teachers wird ein Eintrag im Startmend
angelegt, iber den das Programm gestartet werden kann. Klicken Sie dazu auf den
LoStart“-Button links unten, dann auf ,Programme”, weiter auf ,USM-HL Sound-
Teacher” und anschlieBend wieder auf ,USM-HL Sound-Teacher“. Nun sollte das
Programm gestartet werden. Falls wahrend der Installation gewahlt wurde, dass ein
Icon auf dem Desktop anlegt werden soll, kbnnen Sie das Programm nattrlich auch
durch einen Doppelklick auf das Desktopicon starten.

Nach dem Starten, wird das zuletzt bearbeitete Projekt immer automatisch gedffnet.

Kurzanleitung zum Aufspielen von neuen Sounds auf das Modul
Wollen Sie einen neuen Sound auf das Modul aufspielen, gehen Sie bitte wie folgt
vor:
1. Schlie3en Sie das Soundmodul mit dem mitgelieferten USB-Kabel an Ihren
PC an.
2. Starten Sie den USM-HL Sound-Teacher.
3. Klicken Sie oben im Menu ,Datei* auf ,Projekt 6ffnen®.
4. Wabhlen Sie nun z.B. auf der CD-ROM, das gewiinschte Sound-Projekt aus
(.usm Datei) und klicken auf die Schaltflache ,Offnen*.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Sounds in das Soundmodul tGbertragen®,
um die neuen Sounds auf das Soundmodul zu tbertragen.
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Bedienung der Software ,USM-HL Sound-Teacher*

Die Gestaltung der Software wurde so einfach wie méglich gehalten, um eine intuitive
Bedienung zu ermdglichen. Fir viele erfahrene Windows-Benutzer wird die
Bedienung des Programms sicher auch ohne diese Beschreibung moglich sein.

Nachfolgend werden kurz alle Funktionen des Programms erklart:

Menus

Neues Projekt erstellen | Erstellen eines neuen Projektes

Projekt 6ffnen Offnen eines bestehenden Projektes

Projekt speichern Speichern des aktuellen Projektes

Projekt speichern unter | Speichern des aktuellen Projektes unter
einem neuen Namen

Automatisch auf Bei jedem Start des Sound-Teachers

Updates prufen wird gepruft, ob eine neue Version
vorliegt

Datei Jetzt manuell auf Prift, ob eine neue Version des Sound-

Updates prifen

Teachers verflgbar ist

Firmwareupdate
durchfihren

Damit kann die Firmware auf dem
Soundmodul aktualisiert werden

Sounds aus dem
Internet laden

Hiermit kénnen neue Sounds aus dem
Internet geladen werden

Sound-Center 6ffnen

Offnet das BEIER-Electronic Sound-
Center, eine Sounddatenbank von
Kunden, fir Kunden

Beenden

Beendet das Programm

Schnittstelle Soundmodul suchen

Sucht das Soundmodul an den USB-
Ports des Computers

S h Deutsch Schaltet die Sprache auf Deutsch
prache Englisch Schaltet die Sprache auf Englisch
Bedienungsanleitung Offnet diese Bedienungsanleitung
Diagnose Offnet das Diagnoseprogramm, mit dem
das Soundmodul gepruft werden kann
Hilfe Sound-Simulation In der Sound-Simulation kann z.B. der

Fahrsound auch ohne Soundmodul
getestet werden

Info

Zeigt Informationen zur Software an

Sounds konfigurieren

In dem Soundmodul USM-HL kénnen bis zu 62 verschiedene Sounds in den Slots
abgelegt werden. Die Sounds sind in 4 verschiedene Bereiche unterteilt:

Fahrsounds
Zusatzsounds bei Panzer ein
Zusatzsounds bei Panzer aus

Weitere Sounds (Zufallsounds, BU-Sounds, Sounds Uber Schalteingange)
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Klicken Sie mit der Maus auf den entsprechenden Reiter, um einen Sound zu
konfigurieren.

Fahrsound Zusatzsounds bei Panzer ein ] Zusatzsounds bei Panzer auz | Weitere Sounds | Konfiguration

g il o 03531
— 04 07 T WD e n i = o
O D D m E ':F'.J ﬁ E
Projektordner: C:\Eigene Dateien\USM-HL\Panzer - Gepard\ % % % % % ?';1 ?';1 g E E %
iigiddid = & & &
M aschinengew. 1 [Start]: == Al Tornnrnrnrn ’ﬁ OkHz 0000: 0.0%
Maschinengew. 1 (Schleifel: |maschinengewehi_schisie. way = x| W [joo 22kH: 0080: 00%
Maschinengew. 1 (Stopl [maschinengewshi_ausschwingenway B X| P CICICICICCIC ! oo 22Hz - 02135 01
Kanonenschuss 1: schuss_07.wav == A3 WM [joo 2%H: 1000z 05%
Kanonenschuss 2: schuss_07.way == Al [T [ [ [1op £2kHz 1.000: 05%
Kanone heben/senken: kanone_heben way = x| » O rr [ao 2%kHe 0225 0%
Turm dreher; turmn_drekien_laut way @ X > O [1en 22kHz 0300s  02%
Projektordner Gibt an, in welchem Ordner das Soundprojekt gespeichert
ist.
Slot-Name Hier steht wie dieser Slot bezeichnet ist, also was fur einen
Sound hier angelegt werden kann (z.B. Anlassgerdusch).
Datei Dateiname der WAV-Datei, der unter diesem Slot abgelegt
ist.
E’,",| Mit dieser Schaltflache kann eine neue Sounddatei in den
Slot geladen werden.
- Loscht die Datei aus dem Slot.
b Spielt die Datei Uber die PC-Lautsprecher ab.
Abspielmodus Hier konnen die unterschiedlichen Abspielmodi gewahlt
werden (siehe Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.)
Ausgange Legt fest, welche Ausgénge beim Abspielen der jeweiligen
Sounds angesteuert werden.
Lautstarke Hier kann die Lautstarke fur jeden Sound eingestellt werden.
Sound-Lange Lange des Sounds in Sekunden.
Sample-Rate Qualitat des Sounds.

Speicherbelegung Gibt an, wie viel Prozent des Gesamtspeichers der Sound im
Soundmodul belegt.

Offnen von Sounddateien

Durch einen Klick auf die Iﬁ’| Schaltflache, 6ffnet sich das Windows-ubliche
Dateiauswabhlfester, in dem Sie die gewtnschte Sounddatei auf Ihrer Festplatte
auswahlen kénnen.
Geoffnet werden konnen alle WAV-Dateien mit folgenden Eigenschaften:

e 8BIit

e Mono

e 11 ,025kHz oder 22,050kHz

Liegt die zu 6ffnende Datei nicht in dem erforderlichen Format vor, wird dies
angezeigt. Um diese Datei dennoch verwenden zu kdnnen, muss diese zuerst mit
einem geeigneten Programm konvertiert werden. Wie das funktioniert, wird in einem
Beispiel auf Seite 46 erlautert.
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Wir empfehlen, alle Sounddateien fur ein komplettes Projekt, jeweils in einem
eigenen Projektordner auf Ihrer Festplatte zu speichern. Dies erhoht die
Ubersichtlichkeit.

Unter Speicherbelegung wird angezeigt, wie viel | =peicherbelzgung

Speicher in dem Soundmodul schon belegt ist.

Nachdem alle gewlinschten Sounddateien den Slots zugeordnet wurden und das
Modul konfiguriert wurde, empfiehlt sich das gesamte Projekt abzuspeichern (Datei
- Projekt speichern). Hierbei werden alle Einstellungen der Soundslots und die
gesamte Konfiguration des Soundmoduls in einer Projektdatei (*.usm) gespeichert.

Im Ordner ,Sounds* auf der CD finden Sie einige allgemeine Beispielssounds.
Im Ordner ,USM-HL Sounds" befinden sich Fahrgerdusche zu den verschiedensten
Fahrzeugen.

Soundmodul konfigurieren
Durch einen Klick auf den Reiter ,Konfigurieren*, kénnen verschiedene Einstellungen
am Soundmodul vorgenommen werden.

Die Einstellungen sind noch in verschiedene Bereiche unterteilt:

Allgemein
Ausgéange
Zufallsounds
Fahrsound

Wird ein Wert in der Konfiguration geandert, muss die Konfiguration neu in das
Soundmodul Ubertragen werden, damit diese Anderung wirksam wird!

Beim Abspeichern eines Projektes, werden die Soundeinstellungen der Slots und die
Konfiguration des Soundmoduls zusammen in der Projektdatei gespeichert.
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Konfiguration - Allgemein

Allgernein lAu&génge] Zufallsnunds] Fahrsnund]

Soundrmodul-K onfiguration Fanzereigenschaften Battle-Lnit

Lautstarke (%] [10p Massetragheit: |mitt|erer Panzer j Biattle-Unit Typ: HL-S pezial -

Lautstarkeethohung bei Yollgas: |10% - [~ Keine Massetragheit beim Lenken Panzer-Typ: rittlerer Panzer v
tawr. Spin-Tun Geschwind.: |11 j v Ruckeln beim Treffer

[v Riickstol deaktivieren [T aste K] o Femz=pr=eh =i

Soundmodul-Konfiguration
Hier kann angegeben werden, wie hoch die Lautstarke des Soundmoduls sein soll.

Um einen realistischeren Fahrsound zu bekommen, kann man eine geschwindig-
keitsabhéngige Erhdhung der Lautstarke zuschalten. Die Gesamtlautstarke (also
auch die Zusatzsounds) wird um so lauter, je schneller das Modell fahrt.

Panzereigenschaften

Mit Hilfe der Massetragheit kann das Fahrverhalten des Panzers verbessert, bzw.
realistischer gestaltet werden. Das Losfahren und Anhalten des Panzers erfolgt dann
nicht schlagartig, sondern mit einer gewissen Tragheit. Also so wie auch bei einem
realen, tonnenschweren Panzer.

Es sind 6 Tragheitsstufen moglich:
e aus (standard Fahrverhalten ohne Tragheit)
e sehr leichter Panzer (sehr geringe Tragheit)
leichter Panzer (geringe Tragheit)
mittlerer Panzer (mittlere Tragheit)
schwerer Panzer (grof3e Tragheit)
sehr schwerer Panzer (sehr gro3e Tragheit)

Ist die Massetragheit aktiviert, rollt der Panzer nun beim Loslassen des Gasknuppels
noch etwas nach. Dies ist sicher am Anfang noch etwas ungewohnt. Um ,Unfalle" zu
vermeiden, gibt es eine Not-Stopp-Funktion: Wird beim Ausrollen der Gasknuppel
kurz in die andere Richtung bewegt, stoppt der Panzer sofort.

Damit man trotz Massetragheit dennoch prazise Lenken kann, ist die Tragheit beim
Lenken auch deaktivierbar.
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Um die Fahreigenschaften weiter zu verbessern, kann die maximale Spin-Turn
Geschwindigkeit (also das Drehen auf der Stelle mit gegenlaufigen Ketten) begrenzt
werden. Hier sind Werte von O - 15 Mdglich.

Bei O ist der Spin-Turn komplett deaktiviert. Bei 15 gibt es keine Begrenzung der
Geschwindigkeit. In der Praxis sind wohl so Werte zwischen 8 und 12 sinnvoll.

Der (von vielen unbeliebte) Riicksto3 des Panzers beim Driicken der Taste ,K*“ am
Sender, kann nun ganz einfach deaktiviert werden.

Achtung: Wird der Rickstol3 hier deaktiviert, wird auch eine IR-Sendediode einer
Battle-Unit, die am Stecker CN2 der RX-18 angeschlossen ist, nicht mehr
angesteuert. In diesem Fall miusste dann die IR-Sendediode an den Ausgang 4 des
Soundmoduls angeschlossen werden (siehe Seite 22) und die Battle-Unit im Sound-
Teacher aktiviert werden.

Ein Rickstol3, der z.B. Uber einen Schalterkontakt einer Rohrriickzug-Einheit (Uber
den Stecker CN3 der RX-18) ausgeldst wird, kann nicht Giber das USM-HL deaktiviert
werden.

Aber auch hier gibt es eine Losung:

Hierzu muss das (gelbe) Kabel von CN3 Pin 4 getrennt und an den Eingang X1/7 des
USM-HL angeschlossen werden. Diesem Eingang kann dann z.B. auch ein
Kanonenschuss-Sound zugewiesen werden. Der IR-Schuss der Battle-Unit wird
ebenfalls tGber diesen Eingang ausgelost.

Allerdings setzt diese MalRname dann leider auch einen Schussblitz, der an CN3
angeschlossen ist aul3er Betrieb. Hier misste man die Ansteuerung des Blitzes nun
Uber einen der 7 Ausgange des USM-HL bewerkstelligen. Problem ist dabei jedoch,
dass der HL Hochspannungsblitz plusschaltend ist. Da das USM-HL aber
minusschaltende Ausgange hat, misste man das Ausgangssignal z.B. mit einem
Optokoppler zu einem plusschaltenden Signal machen. Hierzu kann auch unser
OKA-4 Modul verwendet werden.

Das (schwarze) Kabel von CN3 Pin 2 wird dann getrennt und an den Ausgang des
Optokopplers angeschlossen. Der Ausgang des USM-HL wird nun dem
Kanonenschuss-Sound (Uber Eingang X1/7) zugeordnet und als Impuls (Impulslange
5 = 0,5s) konfiguriert. Die restlichen Kabel der Blitzeinheit bleiben an der RX-18
angeschlossen.

Battle-Unit:
Hier kdnnen verschiedenen Einstellungen fir die Battle-Unit (siehe Seite 22)
vorgenommen werden.

Bei ,Battle-Unit Typ“ kann die Battle-Unit ein- bzw. ausgeschaltet, und der
gewunschte Typ gewéahlt werden.

Bei dem Typ ,HL-Spezial* kann hier zwischen 3 verschiedenen Panzer-Typen (leicht,
mittel, schwer) gewahlt werden.
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Ist die Option ,Ruckeln beim Treffer* ein, wird ein Treffer durch ein Ruckeln des
Panzers angezeigt. Falls dies nicht gewlnscht ist, kann diese Funktion auch
abgeschaltet werden.

Ist als Battle-Unit Typ ,HL-Spezial“ gewahlt, kann hier noch gewahlt werden, ob der
eigene Panzer bei gegnerischen Treffern, Handicaps (Beeintrachtigung von
Funktionen) haben soll.
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Konfiguration - Ausgange

Allgemein  Auzgange ]Zufallsounds] Fahrsound]

Auzgange
Sound c E
- £ & E
e Do 2z
- B g E g £ ¢ E_, @
g 542 L 8 2E Bzt b
B EEESSSEsEEigd s
busgangl: © & C © o & O & O O O oo Blinktakt: [5
Ausgang2: ¢ & o O O O o O O Impulslange: (4
Ausgang: O C & C O O C O C C C C
Ausgangd: O O O o O O O O O O
Ausgarg: O C O C O & C C C C C C
Auzgangb: ¢ O O ¢ O C O & O O
Ausgang ¥ ¢ O O O ¢ O & O O
[v Bremslicht im Stand immer ein Lichterflackem beim Anlazsen: m
v EBremslichtnachleuchten: I? Sekunden

Ausgéange
Hier kdnnen die 7 Multifunktionsausgénge den verschiedenen Funktionen

zugeordnet werden (siehe Seite 19).

Bei blinkenden Ausgangen kann hier eingestellt werden, wie schnell die Ausgange
blinken sollen (1-255).

Bei Ausgangen, die als Impuls konfiguriert sind, kann hier die Impulslange eingestellt
werden.

Bei flackernden Ausgangen kann hier eingestellt werden, wie stark die Ausgénge
flackern sollen (1-255).

Bei Ausgangen, die ab einer bestimmten Fahrgeschwindigkeit einschalten sollen,
kann hier eingestellt werden, ab welcher Fahrstufe die Ausgange schalten sollen (1-
100).

Ist die Auswahl ,Bremslicht im Stand immer ein“ aktiviert, schaltet sich das
Bremslicht immer ein, wenn das Modell steht.

Ein einstellbares Nachleuchten des Bremslichtes kann auch eingestellt werden.

Ist die Option ,Lichterflackern beim Anlassen” aktiviert, flackern alle 7 Ausgange,
wahrend das Anlassgerausch abgespielt wird.
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Konfiguration - Zufallsounds

l Mautic-toduz | Fahrzound

Zufallzounds

Zeiten [Sek.] Fahrzound

mir.  max.  Stand Fahit auz  ein
Zufallzound 1: 5 a1 W s VW
Zufallsound 2; =0 100 I A .
Zufallsound 3: 50 180 2 - "
Zufallsound 4: e 200 N T R
Zufallsound 5: 1 1 &
Zufallsound &: 1 &
Zufallsound 7: 1 1 &
Zufallsound 8: 1 1 &0 I

Zufallsounds

Wenn Sie mit Ihrem Soundmodul Zufallsounds (siehe Seite 18) abspielen wollen,
kénnen Sie hier einstellen, in welchen zeitlichen Abstéanden die Zufallsgerdusche
erzeugt werden sollen. Dabei sind jeweils Zeiten zwischen 1 und 255 Sekunden
maglich.

Hier wird auch eingestellt unter welchen Bedingungen die Zufallsounds ausgeldst
werden sollen. Also ob die Zufallsounds nur kommen sollen, wenn das Modell steht
und/oder fahrt, bzw. ob der Fahrsound ein und/oder aus sein muss.

Rechts und links von dem ,&"-Zeichen mussen jeweils mindestens 1 Haken gesetzt
werden, damit der Zufallsound abgespielt werden kann!
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Konfiguration - Fahrsound

.&Ilgemein] Ausgénge] Zulallzounds  Fahrsound l

F ahrzound Fahrgerdusche/G ange
Schwelle fiir Yerzogem: 5 G&nge varvwarts: 2 -
Schwelle fir Beschleunigen: [ Einae fickwirts:
v schrele Umschaltung 2 ) 1 :‘v
Empfindlichkeit Bremsgerausch: 10 S00%T FG1 FG1 FG2
Empfindlichkeit Bremshcht: [
Werzogerung nach Einschalten [« 100ms]:
gerung [ 1 42 AL
Kettenquietzchen ab Fahrgeschwindigk eit: 2
Langzamstes Kettenguietzchen (= 10ms): 200
Schnellstes Kettenquigtschen [x 10ms]: 20 o0 I

v Beim Anhalten, Gangwechsel/Zurlickschalen BO%A
uberspringen und gleich auf langzamste Drehzahl

A5 rickywarts o warwarts 5

Fahrsound

Schwellen fur Verzdégern und Beschleunigen:

Mit den 2 Schwellen fur Verzégern und Beschleunigen, wird eingestellt wie stark sich
die Geschwindigkeit andern muss, damit zwischen dem normalen Fahrsound und
dem Fahrsound bei Verzégerung bzw. Beschleunigung, umgeschaltet wird.

Ist die ,schnelle Umschaltung* aktiviert, wird sofort bei einer Geschwindigkeit-
sanderung umgeschaltet. Dies ist besonders bei langen Sounds in den Fahrsound-
Slots sinnvoll. Nur bei langsam taktenden Motoren sollte die schnelle Umschaltung
deaktiviert werden.

Die Schwelle fir das Bremsgerausch legt fest, wie stark der Panzer abgebremst
werden muss, damit das Bremsgerausch abgespielt wird.

Die Schwelle fur das Bremslicht legt fest, wie stark der Panzer abgebremst werden
muss, damit das Bremslicht angeht.

Je hoher die Schwellen eingestellt werden, desto starker muss gebremst werden,
damit die Funktionen ausgeltst werden.

Verzdgerung nach dem Einschalten:

Nach dem Starten des Panzers Uber die Start-Taste, spielt die RX-18 Steuerung ja
normalerweise das Anlassgerausch ab, und gibt erst nach ca. 4-5 Sekunden (erkennt
man an der blinkenden weil3en LED) die Antriebsmotoren frei. Das Anlassgerédusch
kommt nun zwar vom USM-HL, jedoch kann man auch hier eine Verzégerung
festlegen, bis dann das Fahrgerausch abgespielt wird. So lange diese Verzdégerung
lauft, wird dann immer das Standgerausch (weil der Panzer ja steht) abgespielt, auch
falls man schon Gas gibt.

Kettenquitschen:

Ein geschwindigkeitsabhangiges Kettenquietschen kann hier auch noch konfiguriert
werden. Man kann festlegen ab welcher Fahrgeschwindigkeit (1-10) das Quietschen
einsetzen soll. Nun muss man noch einstellen, in welchem zeitlichen Abstand, sich
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das Kettenquietschgerausch, bei der langsamsten und der schnellsten
Fahrgeschwindigkeit, wiederholen soll.

Beim Anhalten, Gangwechsel/Zurlickschalten tberspringen und gleich auf
langsamste Drehzahl:

Beim schnellen Anhalten, kann die Sounddrehzahl sofort auf die langsamste
Fahrgeschwindigkeit im 1. Gang umgeschaltet werden. Dies entspricht dann quasi
einem Ausrollen im (fast) Leerlauf im 1. Gang.

Fahrgerausche/Génge

Géange vorwarts / rickwarts:

Hier kann man wahlen, wie viele verschiedene Fahrgerausche oder Gange, der
Fahrsound haben soll.

Fahrsounddiagramm:

In diesem Diagramm wird grafisch dargestellt bzw. eingestellt, welches Fahrgerdausch
bzw. welcher Gang bei welcher Fahrgeschwindigkeit von dem Soundmodul
abgespielt wird.
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Einstellung des Fahrsounds mit Hilfe des Fahrsounddiagramms

I00%+ Fiz1 Fiz1 Fz2
200%
BO%%T
[ |
15 rlckwwarts 0 oSS 5

In dem Fahrsounddiagramm werden verschiedene Dinge eingestellt, die den
Fahrsound betreffen:
e Die Positionen der Ubergang- bzw. Schaltsounds.
e Die Anfangs- und die Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit der
Sounds, fur jedes Fahrgerédusch (FG1 - FG5).

Erklarung der Diagramms

In unserem Diagramm gibt es 2 Achsen:
1. Die waagrechte Achse (also von links nach rechts) stellt die
Fahrgeschwindigkeit des Panzers (bzw. die Position des Gas-Steuerkniippels)
dar. Der Bereich geht von -15 bis +15.

2. Die Senkrechte Achse (also von unten nach oben) stellt die
Wiedergabegeschwindigkeit des Fahrsounds dar. Hier erstreckt sich der
Bereich von 60% bis 300%. Diese Prozentangabe bezieht sich auf die
Abspielgeschwindigkeit, der im Modul gespeicherten Fahrgerausche.
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Erklarung der verschiedenfarbigen Linien und Quadrate in dem Diagramm

Grine Linie

Hier sehen wir in unserem Beispiel, in der Mitte (bei 0) zwei griine Linien. Diese
grunen Linien stellen die Neutralbereich unseres Steuerkntippels dar. Befindet sich
der Steuerknippel innerhalb dem Neutralbereich, steht der Panzer und das
Soundmodul spielt das Standgerausch ab.

Rote Linien

Die beiden roten Linien ganz links (-15) und rechts (+15) aul3en, stellen nur die
maximale Fahrgeschwindigkeit (rickwarts und vorwarts) dar. Interessant wird es bei
den anderen roten Linien, die mit den roten Quadraten unten dran. Diese Linien
geben an, bei welcher Geschwindigkeit ein Wechsel des Fahrgerdusches bzw. des
Ganges erfolgen soll.

Diese Linien kbnnen mit Hilfe der roten Quadrate verschoben werden: Man klickt mit
der linken Maustaste auf das rote Rechteck und halt die Maustaste gedrtuickt. Nun
kann man durch Bewegen der Maus nach rechts oder links, die Position des der Linie
verschieben. Hat man die gewuinschte Position erreicht, lasst man die Maustaste
einfach los

Sobald die Fahrgeschwindigkeit dann eine rote Schaltlinie tberschreitet, erfolgt ein
Wechsel des Fahrgerdusches/Gangs. Wenn vorhanden wird auch der Ubergangs-
bzw. Schaltsound abgespielt.

Je nach Anzahl der eingestellten Fahrgerdusche/Gange, werden in dem
Fahrsounddiagramm, die entsprechende Anzahl der roten Schaltlinien eingeblendet.

Blaue Linien

Die blauen Linien stellen die Abspielgeschwindigkeit (60%-300%) des
Fahrgerausches, bei der entsprechenden Geschwindigkeit des Fahrzeugs dar. Der
Wert von 100% entspricht der originalen Abspielgeschwindigkeit des
Fahrgerausches. Also so wie sich die Sounddatei, auch im Original auf dem PC
anhort. Bei 300% spielt das Soundmodul den Sound dann mit 3facher
Geschwindigkeit ab, der Sound hort sich dann also schneller an (Motor l&uft
schneller). Bei Werten von kleiner als 100% spielt das Soundmodul den Sound dann
entsprechend langsamer als im Original ab.

Rechts und Links von jeder blauen Line, befindet sich wieder ein blaues Quadrat, mit
denen man die Anfangs- und Endabspielgeschwindigkeit, jeden Fahrgerausches
einstellen kann. Auch hier einfach mit der linken Maustaste auf das blaue Quadrat
klicken und auf die gewlnschte Position ziehen.

Befindet sich der Mauszeiger auf einem der farbigen ,Verschiebequadrate®, werden
als Hilfe noch zusatzlich eine Erklarung des Wertes und der aktuelle Wert, unterhalb
des Diagrames eingeblendet.
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Vorgehensweise fiir die Einstellung des Fahrsounds

1. Einstellung der Fahrgerdusche/Gange:
Stellen Sie zuerst im Sound-Teacher, die Anzahl der gewlinschten Fahrgerausche
bzw. Gange, fur Vorwarts- und Rickwartsfahrt ein.

2. Einstellung der Schaltpunkte:

Wenn mehr als 1 Fahrgerdusch/Gang einstellt wurde, werden automatisch die
entsprechende Anzahl der Schaltpunkte, als rote Linien in dem Fahrsounddiagramm
eingeblendet. Die Schaltpunkte kbnnen Sie nun auf die gewiinschten Positionen
verschieben.

3. Einstellung der Anfangs- und Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit
der Fahrgerausche:

Durch ein Verschieben der blauen Quadrate, kann die Abspielgeschwindigkeit der
Fahrgerausche, an die Fahrgeschwindigkeit des Modells angepasst werden.

Mit dem Trimmer P1 auf dem Soundmodul, kann die Abspielgeschwindigkeit des
Sounds auch noch beeinflusst werden. Dabei ist jedoch zu beachten, dass dann
eventuell die Ubergangs- bzw. Schaltgerausche, vom Sound her nicht mehr exakt zu
dem Fahrgerausch passen. Daher empfehlen wir den Trimmer auf die Mitte zu
stellen und die Einstellung der Soundgeschwindigkeit im Fahrsounddiagramm
vorzunehmen.

Treten bei hoher Fahrgeschwindigkeit ,,Aussetzer* im Fahrsound auf, sollten die
Sounds in den Slots ,FG1 - FG5%, in 11,025kHz Samplerate konvertiert und
abgespeichert werden.

4. Prufen der Fahrgeréausche:

Als nachstes sollte man noch prifen, ob auch alle Soundslots fiir die bendétigten
Fahrgerausche mit einem Sound belegt sind. Stellt man z.B. 3 Gange fiir den
Fahrsound ein, missen auch die Fahrgerdusche FG1 - FG3 mit einem Sound belegt
werden, da sonst das Soundmodul die Sounds nicht finden und somit nicht abspielen
kann.

Wir empfehlen nicht mehr als 1 oder 2 Gange zu verwenden. Der Gasknuppel der
HL-Fernsteuerung hat leider nur eine sehr geringe Auslésung (wenig Fahrstufen), so
dass mehr als 2 Gange in der Regel keinen Sinn machen. Auch die
Soundbearbeitung wird sehr viel schwieriger, wenn man mehr als nur 1 Gang
verwenden will!
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Ubertragen von Sounds in das Soundmodul

T ACHTUNG !!!
Wenn das Soundmodul nur tiber das USB-Kabel mit Spannung versorgt wird, dirfen
die 7 Schaltausgéange nicht angeschlossen bzw. eingeschaltet werden.

Wird dies nicht beachtet und die Ausgange trotzdem eingeschaltet, wird der
bendotigte Strom fur die angeschlossenen Lasten, direkt aus der USB-Schnittstelle
gezogen. Dies kann unter ungtinstigen Umsténden die USB-Schnittstelle des PC’s

zerstoren!

Stecken Sie also wahrend der Programmierung das Flachbandkabel von X3 ab!

Zum Ubertragen von neuen Sounddaten oder einer geanderten Konfiguration,
schlieBen Sie das mitgelieferte USB-Kabel an Ihren PC und an das Soundmodul an.
Das Soundmodul wird tber die USB-Schnittstelle mit Spannung versorgt, es muss
also nicht noch tUber eine externe Spannungsquelle (Akku) mit Spannung versorgt
werden. Es passiert aber auch nichts, wenn der Akku weiterhin am Soundmodul
angeschlossen bleibt.

Starten Sie nun den USM-HL Sound-Teacher und wéahlen die neuen Sounds aus,
bzw. stellen die gewiinschte Konfiguration ein.

Es kdnnen immer nur die gesamten Sounddaten in das Soundmodul Ubertragen
werden, also nicht jeden Sound einzeln.

Durch einen Klick auf die Schaltflache  “eundsindas Soundmodu ibetragen | \virdl die
Datentbertragung gestartet. Dies kann, je nach Datenmenge, bis zu 2 Minuten
dauern. Danach stehen die Daten im Soundmodul zur Verfigung und kénnen
abgespielt werden. Bei der Ubertragung der Sounddaten wird auch automatisch
immer die Konfiguration des Soundmoduls Ubertragen.

Wird nur eine Einstellung in der Konfiguration geédndert, brauchen nicht wieder die
gesamten Sounddaten ubertragen zu werden. Es genigt dann, dass Sie nur die
Konfigurationen neu Ubertragen. Dies geschieht durch einen Klick auf die

F.onfiguration in daz Soundmodul 'u'bertragen| Schaltflache.

Wahrend der Ubertragung zum Soundmodul blinkt zur Kontrolle die rote LED.

Liegt ein Ubertragungsfehler vor, wird dies am PC angezeigt. Tritt 6fters ein
Ubertragungsfehler auf, sollten Sie Ihren PC neu starten, alle nicht benétigten
Programme beenden, und die Ubertragung neu versuchen.

Achtung: Die Sounds und die Konfiguration kdnnen nicht wieder aus dem
Soundmodul ausgelesen werden! Speichern Sie deshalb Ihre Projekte bei jeder
Anderung ab und erstellen Sie regelméaliig Backups Ihrer Daten.
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Sound-Simulation

Uber das Menii ,Hilfe* kann die ,Sound-
Simulation® gestartet werden.

Damit kdnnen die Fahrsounds und einige
Zusatzsounds, des aktuellen Projekts,
am PC abgespielt werden. So kann man
neue Fahrsounds und Einstellungen
recht komfortabel, auch ohne
Soundmodul direkt am PC testen, ohne
die Projektdaten immer zuerst auf das
Soundmodul Ubertragen zu mussen.

Der Fahrsound kann Uber den Button
LStart/Stopp“ ein- und ausgeschaltet
werden, die Fahrgeschwindigkeit des
Modells kann Gber den Schieberegler
simuliert.

Um einen Zusatzsound auszuldsen,
klickt man einfach mit der Maus auf die
entsprechende Schaltflache.

B Sound Simulation

Fahrzound
Fanzer ein

flickwarts I worwarts

Geschwindigkeit: 8

Altueler Sound:  fahrgerausch.way

Zugatzsounds bei Panzer ein

R Y

Stopp‘ G ‘ K. |

Aktueller Sound:

Beenden
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Firmwareupdate

Uber den USM-HL Sound-Teacher kann auch die Firmware (also die interne
Software) des Soundmoduls aktualisiert werden.

Uber das Menii Datei = Firmware aus dem Internet laden kann geprift werden,
ob eine neue Firmware (z.B. mit neuen Funktionen) fur das USM-HL Soundmodul
verfuigbar ist. Diese kdnnen Sie dann von unserer Internetseite auf Ihre Festplatte
herunterladen.

Das Firmwareupdate wird Gber das USB-Kabel durchgefuihrt. Schlie3en Sie also das
Soundmodul mit dem USB-Kabel an den PC an. Eine externe Spannungsversorgung
ist, wie auch bei der Soundibertragung, nicht notwendig.

Uber das Menii Datei = Firmwareupdate durchfiihren wird das Update eingeleitet.
Als erstes wird die Version der Firmware aus dem Soundmodul ausgelesen und
angezeigt. Wahlen Sie nun die neue Firmware (.bin-Datei) auf lhrer Festplatte aus,
die auf das Soundmodul Ubertragen werden soll. Nach dem Laden der Firmware-
Datei, wird das Update durch einen Klick auf die ,Ja“-Schaltflache gestartet.

Firmwareupdate starten? |§|
P Soll das Firmwareupdate wirklich ausgefihrt werden?
-
Achtung:

Das Soundmodul darf wahrend des Update-‘Morgangs nicht wom PC getrennt werden!

Mein ‘

Achtung: Jetzt darf das Soundmodul auf keinen Fall vom USB-Kabel getrennt
werden! Der reine Update-Vorgang dauert nun nur etwa 5 Sekunden. Danach kann
das Soundmodul mit der neuen Firmware wieder wie gewohnt verwendet werden.
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Neue Sounds am PC aufnehmen

Auf der mitgelieferten CD-ROM befinden sich einige Beispielsounds, mit denen Sie
erste Versuche mit dem Soundmodul tatigen kdnnen. Irgendwann wollen Sie dann
bestimmt auch eigene Sounds auf Ihr Soundmodul spielen. Nun fragen Sie sich
sicherlich, wo Sie diese Sounds denn tUberhaupt herbekommen kdnnen.

Das Internet bietet z.B. eine nahezu unendliche Anzahl von Sounddaten, welche Sie
meist kostenlos herunterladen und anschlieRend auf Ihr Soundmodul tGbertragen
konnen.

Geben Sie einfach den gewilinschten Sound in Verbindung mit dem Begriff
,download" in eine Suchmaschine (http://www.google.de) ein.

Die Internetseite http://www.youtube.com bietet eine grof3e Datenbank an Videos, die
oftmals verwertbares Soundmaterial beinhalten. Es wird allerdings ein weiteres
Programm benétigt, um die Sounds aus den Videos, auf dem PC speichern zu
konnen. Auf der mitgelieferten CD-ROM befindet sich dazu das Programm ,Free
YouTube to MP3 Converter*.

Zum Installieren der Software, starten Sie den ,USM-Installer”, klicken auf ,Free
Youtube to MP3 Converter installieren” und folgen den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Wenn Probleme beim Herunterladen der Sounds auftreten, muss moglicherweise die
Software aktualisiert werden, oder das Herunterladen wird vom Urheber nicht
geduldet.

In folgendem Beispiel wird erklart, wie Sie mit dem Programm ,Free YouTube to
MP3 Converter” einen Sound herunterladen.

1. Gehen Sie auf die Internetseite http://www.youtube.com

2. Geben Sie in der Suche einen passenden Suchbegriff ein.

3. Wenn Sie ein passendes Video gefunden haben, dann kopieren Sie die
aktuelle Internetadresse Ihres Browsers in die Zwischenablage (Strg+C).

4. Starten Sie nun das Programm ,Free YouTube to MP3 Converter” und
klicken Sie auf ,Einfigen®.

5. Wenn das Einfugen erfolgreich war, kann unter ,Optionen® im Menu
~Ausgabe“ das Zielverzeichnis eingestellt werden, in dem der Sound
gespeichert werden soll.

6. Mit einem Klick auf ,Herunterladen® wird die Datei in das Zielverzeichnis
gespeichert.

7. Warten Sie bis die Datei fertig heruntergeladen ist.

Eine weitere Moglichkeit ist das Aufnehmen von eigenen Sounds Uber Ihre
Soundkarte. Als Quelle kbnnen beispielsweise ein Kassettenrekorder, ein MP3-
Player, eine CD/DVD, Videokamera oder ein Mikrofon dienen.

Auf der mitgelieferten CD befindet sich Vollversion der Software ,Audacity”. Zum
Installieren der Software, starten Sie den ,USM-Installer”, klicken auf ,,Audacity
installieren* und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Es handelt sich hierbei um Freeware, die Sie uneingeschréankt nutzen kénnen. Mit
dem Programm sind ebenfalls umfangreiche Soundbearbeitungen méglich. Weitere
Informationen zu dieser Software finden Sie auf der Herstellerseite:
http://audacity.sourceforge.net/?lang=de

Bitte beachten Sie, dass wir nicht der Entwickler der Software ,Audacity* sind,
keinerlei Rechte daran besitzen und auch keinen weiteren Support fur dieses Produkt
anbieten konnen.

In folgendem Beispiel wird erklart, wie Sie mit der Software ,Audacity” Sounds
aufnehmen konnen.

1.
2.

Starten Sie das Programm ,Audacity”

Waéhlen Sie nun ein Aufnahmegerét aus (Rechts neben dem Mikro & in der
Werkzeugleiste ,Aufnahmegerate").

Rechts oben im Bild neben dem Mikro, befindet sich der Lautstarkeregler fur
die Aufnahme.

Stellen Sie hier die Lautstarke so ein, dass die Aufnahme optimal
ausgesteuert ist. Erfahrungsgemal befindet sich dann der Schieberegler
meist im oberen Drittel. Die Aussteuerungsanzeige sollte bei der Aufnahme
nicht den Maximalwert erreichen. Der hochste Wert wird als blauer Strich
angezeigt.

Bedienelemente:

] = . i o

Durch einen Klick auf die Aufnahmeschaltflache (roter Punkt) wird die
Aufnahme gestartet. Eine funktionierende Aufnahme erkennt man daran, dass
die Aussteuerungsanzeige sich bewegt und eine blaue Kurve aufgezeichnet
wird.

Fur eine nicht funktionierende Aufnahme kann es mehrere Grinde geben.

a. Manchmal hat Audacity Probleme, in Mono aufzuzeichen. Wahlen Sie
deshalb als Input Channels ,2 (Stereo) Channels* aus.

b. Uberprifen Sie, ob das Aufnahmegerat vorhanden und aktiviert ist.
Unter Windows XP klicken Sie mit der Maus doppelt auf das
Lautsprechersymbol rechts unten in der Taskleiste. Dadurch 6ffnet sich
die ,Wiedergabesteuerung®. Klicken Sie dort im Menu ,,Optionen*” auf
.Eigenschaften”.

Wabhlen Sie nun ,Aufnahme* aus und aktivieren Sie das zu
verwendende Gerat.

Unter Windows Vista / 7 missen Sie mit der rechten Maustaste auf das
Lautsprechersymbol klicken und ,Aufnahmegerate” auswahlen.
Anschlie3end klicken Sie mit rechts in das weil3e Fenster und setzen
einen Haken bei ,Deaktivierte Gerate anzeigen*”. Wird das verwendete
Aufnahmegerat nicht angezeigt, kann eventuell ein neuer Treiber der
Soundkarte Abhilfe schaffen. Stellen Sie nun wie unter Punkt 2 das
Aufnahmegerat ein.

c. Wenn Sie einen Sound aufnehmen mdchten, der gerade auf Ihrem PC
abgespielt wird (z.B. aus dem Internet) missen Sie als Aufnahmegerat
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5.

,Stereo Mix“, ,Aufnahmesumme*” oder ,Wave" auswéhlen. Diese
Bezeichnung variiert je nach Hersteller der Soundkarte.

Kontrollieren Sie nun, ob die Lautstarkeeinstellung, die Sie unter Punkt 3.
vorgenommen haben, korrekt war. Korrigieren Sie gegebenenfalls die
Lautstarkeeinstellung, wie oben beschrieben.

Durch einen Klick auf die Stoppschaltflache (braunes Quadrat) wird die
Aufnahme wieder gestoppt.

Die Kurvenform des aufgenommen Sounds ist blau dargestellt. Anhéren
kénnen Sie sich den aufgenommen Sound durch einen Klick auf die
Wiedergabeschaltflache (grines Dreieck).

Der Sound kann nun noch durch die umfangreichen Funktionen der Software
bearbeitet werden. Zusétzlich muss der Sound auch noch in das passende
Format konvertiert werden. Die Konvertierung und Bearbeitung der Sounds
wird auf den folgenden Seiten erklart.

Sounddateien konvertieren

Liegen die Sounddateien nicht im erforderlichen Format vor, missen sie konvertiert
werden, bevor sie in das Soundmodul tGibertragen werden kénnen.

Dazu kann jedes beliebige Soundbearbeitungsprogramm verwendet werden,
welches die erforderlichen Funktionen bietet.

Anhand des Programms ,Audacity” wird nun kurz erklart, wie eine Konvertierung
einer vorhandenen Sounddatei erfolgt:

5.

1. Starten Sie das Programm ,Audacity”
2.
3. Falls nun 2 Tonspuren zu sehen sind, handelt es sich um eine Stereospur.

Offnen Sie die zu konvertierende Sounddatei.

Diese Stereospur muss in Mono umgewandelt werden.
Klicken Sie dazu im Menu ,Spuren” auf ,Stereospur in Mono umwandeln®.

. Stellen Sie ganz unten links die ”

,Projekt-Frequenz (hz)"ein. 212
Wahlen Sie dort 11025 oder -0,6-
22050 aus. 8000 -0,7-
11025
16000 L
{32000 1,0
44100 P
48000
aRO00 nz (Hz): Anfang der,

w Einrasten[ ] |00 k OO

Speichern Sie nun die Datei unter einem neuen Namen ab:
a. Klicken Sie dazu im Menu ,Datei“ auf ,Exportieren...".
b. Geben Sie an in welchem Ordner und unter welchem Namen die
Datei gespeichert werden soll.
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aus.

Klicken Sie auf ,Optionen..."
Bei ,Header” stellen Sie ,WAV (Microsoft)" ein und bei ,Codec*

,unsigned 8 bit PCM*
f. Bestatigen Sie nun lhre Auswahl mit ,OK* und speichern Sie die
Datei ab.

Export-Datei

1 Erzeugen Effekt  Apalyse  Hilfe

Unter ,Dateityp”“ wahlen Sie ,Andere unkomprimierte Dateien”

1.20

Speichern in: | @ Desktop v| ] ;i E* -
3 E}Eigene Dateien
gi Arbeitsplatz
Zuletzt 'dNetzwerkumgebung
venwendete D |C3PIC
T = | [Etruck
@ (C5) Truck - Scania ¥a_1
Desktop Dzvon. way
Eigene D ateien
Arbeitsplatz
[rateiname: |h0m V| [ Speichern ]
- Dateityp: |Andere unkomprimierte Dateien v| [ Abbrechen ]
Metzwerkumgeb

X

Export unkomprimierter Dateien
Einstellungen

Header: | [

Codec: |Unsigned 3 bit PCM

{Micht alle Kombinationen aus
Headern und Codecs sind méglich. )

[, Ok ] [ Abbrechen J

6. Nun kaihh die neu erstellte Datei mit Audacity weiter bearbeitet werden, oder
direkt mit unserer Software ,USM-HL Sound-Teacher” geladen und in das
Soundmodul Ubertragen werden.
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Sounds am PC bearbeiten

Sound ,verstarken®

Damit der Sound vom Soundmodul auch laut genug abgespielt wird, muss der Sound
auch dementsprechend ausgesteuert werden. In der Praxis hat sich gezeigt, dass ein
gewisses Ubersteuern die Soundqualitat nicht gleich sehr verschlechtert, aber daftr

die Lautstarke natirlich anhebt.

Schlecht ausgesteuerter Sound:

08-
0.7
06-
0.5-
0.4-
0,3-
0,2-
0.1+
0.0-
-0,1-
-0,2-
-0,3-
-0,4-
-0,5-
-0,6-
-0,7-
-0,8-

Gut ausgesteuerter Sound:

0.8-
0.7
0E-
0.5-
04-
03
02-
01+
0,0-
-0,1-
-0,2-
-0,3-
-0,4-
-0.5-
-0,6-
-0,7-
-0,3-

Auch der rechte Sound kénnte noch weiter verstarkt werden, ohne die Tonqualitat
stark zu beeinflussen, da nur wenige Spitzen-Samples verloren gehen wurden.

Um einen Sound mit Audacity zu verstarken gehen Sie wie folgt vor:

1. Wenn der Sound Uber seine gesamte Lange nicht gut ausgesteuert ist, sollte
er zunachst ,normalisiert* werden. Wahlen Sie im Menu ,Effekt* den Punkt
.Normalisieren...” aus und bestétigen Sie die Auswahl mit ,,OK*.

aghrwpd

Verstarkung um 40% und 6 dB um 100%.

No

Bestatigen Sie lhre Auswahl mit ,,OK".
Uber die Tastenkombination ,Strg+Z* kénnen Veranderungen auch leicht

wieder rickgéngig gemacht werden.

Waéhlen Sie im Menu ,Effekt” den Punkt ,Verstarken...” aus.
Aktivieren Sie das Feld ,Ubersteuerung erlauben®.

Die Verstarkung muss in ,,dB" angegeben werden.

Die Einheit dB ist allerdings nicht linear. 3 dB entsprechen etwa einer
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Sound ,zurechtschneiden®
Zum Erstellen von brauchbaren Gerauschen, ist es oft notwendig einzelne Teile aus
der Tonspur auszuschneiden, oder zu entfernen. Dazu bendtigt man:

1. Das Auswahlwerkzeug zum Markieren I
2. Das Zoomwerkzeug zum Vergrof3ern }:’

Vorgehensweise:

1. Suchen Sie sich aus der Tonspur, mit Hilfe des Zoomwerkzeugs einen Tell
aus, den Sie verwenden mdchten (Linksklick hineinzoomen, Rechtsklick
herauszoomen)

2. Mit dem Scrollbalken am unteren Bildschirmrand kénnen Sie sich durch die
Tonspur bewegen.

3. Wahlen Sie das Auswahlwerkzeug an und markieren Sie mit der linken
Maustaste den Bereich, den Sie verwenden wollen.

& Mel109 original
Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen  Effekt  Analyse  Hilfe
[T = e[ N
SIS VIV IB D Plo kx| v 2 0 py
4 @@ o] 6] AlpRREPe .

|MME v| 4 B Livet-wavegerat v | S| 58 Livel-wavegerst: A v |2 (Sterso) Inp v |

"

3:55|,5l] . 3:55|,?l] . 3:55|,9I]

> he109_origi ™| 1,0
hono, 44100Hz

32-hit fiost 0,5-
Stumim Sola
_ + | 0.0-5F i
@
L R -05-
@ '
e -1,0

Nutzen Sie die Wiedergabeschaltflache um die Auswahl zu tberprifen.

Korrekturen sind mit dem Auswahlwerkzeug moglich. Nutzen Sie dafir die

weille Hand, die am Rand des markieren Bereichs erscheint, sobald Sie die

Maus dorthin bewegen.

6. Wabhlen Sie im Meni ,Bearbeiten® den Punkt , Trimmen* aus um alle nicht
markierten Teile des Sounds zu léschen.

7. Um den verbleibenden Ausschnitt links anzuordnen, gehen Sie im Mentu

~Spuren” auf ,Spuren ausrichten® und wéahlen Sie ,An Null ausrichten® aus.

o s
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& Me109_original

Datei Bearbeiten Ansicht Tramsport BSEMEGS Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe

Meus Spur erzeugen L4 L] 1) T @}@ L
n B ¥ ; ; . =P T
e 240 w| 24 0
1 2 : i 2 x | spuren zusammenfohren
Jég*’ || [ﬁ I-ﬂﬂl-llﬂ-lﬂl| 3] ‘ ¥ Samplefrequenz der Spur anderm, . i
| ME v| o) 8 Lfve!-Waveg} Spur(en) entfernen ¢ |
30 35 Alle spuren stummstelen Chrl+U 50 E‘; R
. - . - stummstellen aufheben Chrl+Shift+U - -
BT

il

X Me109_origi ¥ | 1.0
Mona, 44100Hz Spuren ausrichten An Null austichten

32-hit float 0,5- Cursor austichtenfbewegen Am Cursor ausrichben
Stumm | Solo Aam Anfang der Auswahl ausrichten
= + | 0J0- et ackTracks | AmEnde der Auswahl ausrichten
@ Textmarke bei der auswahl hinzufiigen  Cerl+E Ende am Cursor ausrichten
L R o|-05- 3 2 t Ende am Anfang der Auswahl ausrichten
& Textmarken bearbeiten,.,. Ende am Ende der Auswahl ausrichten | |
. -1.0 Tonspuren aneinander ausrichten P L0 !| !I!i Il |i [

Spuren sortieren ’

8. Wenn etwas geldscht werden soll, nutzen Sie das Auswahlwerkzeug um den
Teil zu markieren, der nicht mehr bendtigt wird und klicken Sie im Men
.Bearbeiten* auf ,Léschen”.

Einfaches Fahrgerausch erstellen

Ein ,ganz einfaches" Fahrgerausch besteht aus einem Anlassgerausch, der Schleife
des Stand-/Fahrgerausches und einem Abstellgerausch. Die Schleife wird also dann
fur das Stand- und das Fahrgerausch verwendet.

Zunachst benétigt man eine verwertbare Aufnahme, die sowohl ein Anlassen, eine
gleichmafiiige Schleife fir das Standgerausch, sowie ein Abstellen enthalt. Das
nachfolgende Beispiel soll demonstrieren, wie man aus einer Aufnahme ein
brauchbares Fahrgerausch erstellt.

1. Offnen Sie die Aufnahme und fiihren falls notig eine ,Verstarkung® durch.

2. Konvertieren Sie den Sound wie auf Seite 46 beschrieben in ein geeignetes
Format und speichern Sie sich diesen ,Ursprungssound” nun ab.

3. Schliel3en Sie den Ursprungssound und 6ffnen Ihn gleich wieder. Damit
werden die Einstellungen (z.B. die Samplerate) des Ursprungssounds, fir das
Projekt tbernommen.

4. Hoéren Sie sich den Sound genau an und suchen Sie ein passendes
Anlassgerausch. Bedenken Sie dabei, dass das Anlassgerausch spater
moglichst ohne Ubergang in die Schleife des Standgerausches tibergehen
sollte. Es ist auch empfehlenswert, sich den Endzeitpunkt der Markierung zu
notieren. VVon hier aus soll dann spater die
Schleife fiur das Standgerausch beginnen.

Unter dem Scrollbalken der Tonspur, sehen T

Sie 3 Fenster die Ihnen dabei behilflich sind. e et

Diese Fenster zeigen ihnen, zu welcher Zeit N

die momentane Auswahl anfangt, wo diese e i Emsbide (24 o)

endet, oder wie lang sie ist. Wahlen Sie hier rin Enaeb e (4759 s 95700

zunachst ,Ende* aus, klicken dann mit der S

rechten Maustaste auf das mittlere Fenster P+ Pl e 25 )

und stellen dort das Format wie im himisec + CODA Frames (75 o) _
nebenStehenden B”d ein- 328 sec <|0DC:DDZH;TD(;L.I?Z;DJ;F'DS) oo koo mir.1 00,000 sec
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5. Im linken Fenster kbnnen Sie nun den Anfang der Markierung ablesen und im
rechten Fenster das Ende. Notieren Sie sich das Ende.

Schneiden Sie sich dann ein passendes Anlassgerédusch aus.

Um das Anlassgerausch zu verbessern, kann am Anfang ein ,Einblenden*®
erzeugt werden. Dazu markieren Sie beispielsweise die ersten 0,2 Sekunden
der Tonspur und wahlen im Menu ,Effekt” den Punkt ,Einblenden® aus.

No

£ anlassgerdusch

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen MEiEESN Analyse  Hilfe

1 [ | ) W) W) @

Ausblenden
Auko-Duck..

W‘%|%‘M‘W‘ "'3‘(““‘ @ }‘3|) Bass-Werstarkung,.,

Echo...

e ] [seuiveviaveseat ¥ A o
20,30 -0.20 -0,10 n,=20 030 o040  EualeEr.
0o 0 o 0 & a0 o 0 o Geschwindigheit dndern...

Gleitende Zeit-SkalaiPitch. ..
Invertieren

Klick-Filter...

Kompressor...

Leveller...

[l

X anlazsgers ™| 1.0

Mono, 22050Hz :

32-hit float 0,3-
Sturmm Sola

0,7-
0,6-
8] 0,5- Myquist-Eingabeaufforderung. ..
04 Phaser...

0,3-
0,2-
0,1-
0,0-
-0,1-
-0,2-

Mormalisieren. .,

Rauschentfernung...
Reparieren
Rickwérts

Stile entfernen...
Tempo anderm. ..
Tonhéhe dndern...

verstarken..,
Wahwah,.,

[ WL o N Vi

8. Beobachten Sie, wie sich der
Signalverlauf verandert hat:

9. Exportieren Sie das fertige Anlassgerausch und speichern Sie es im richtigen
Format unter einem neuen Namen ab (z.B. ,anlassgerausch.wav®).

10. Offnen Sie dann wieder den Ursprungssound und wéahlen dort eine passende
Schleife fir das Standgerausch aus. Die Schleife sollte von dem
Endzeitpunkt des Anlassgerausches anfangen. Unter , Anfang der Auswahl*
sollte also der Endzeitpunkt des Anlassgerdusches stehen.

Anfang der Auswahl; (%) Ende () Lange Audioposition;
Einrasten [ |00 h 00 min 00,618 sec~ [00h 00 min 01,347 sec |00 h 00 min 00,000 sec™

11. Erfahrungsgemall sollte die Lange einer Schleife zwischen 2 und 6 Sekunden
betragen.
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12.Sie kdnnen sich die markierte Schleife als Endlosschleife anhdren, indem Sie
die Shift/Umschalttaste gedrtckt halten und die griine Wiedergabetaste
dricken.

13.Die Schleife sollte ohne ,Knacken“ und hérbare Unterschiede ineinander
Ubergehen. Ist das nicht der Fall, so gibt es verschiedene , Tricks“ um die
Schleife zu verbessern:

a.

b.

Speichern Sie die Schleife zunachst in einer neuen Datei ab (z.B.

~Standgerdusch.wav®).

Markieren Sie die ganze Schleife mit dem Auswahlwerkzeug und
wéhlen Sie im Menu ,Bearbeiten” den Punkt ,Kopieren*.

Klicken Sie dann rechts neben die Tonspur in den freien Bereich und
wéhlen dann im Menu ,Bearbeiten“ den Punkt ,Einfigen®.

&  anlassperdusch

Datei NEEEGclen® Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe

FRuickgangig Léschen
| ‘Wiederholen Einflgen

Ausschneiden
) Ausschneiden und trennen
Kopieren

Einfligen

05  Textinneues Textfeld einfiigen
Trimmen {umgekehrt [Gschen)

Lischen
Lischen und trennen
Ausveahl in Stille umwandeln

Clip trennen

In rieue Tonspur werschishen
Clips verbinden

Bei Stille trennen

1n neue Tanspur kopiersn

Auswahl in Textspur
Ausviahlen
Mulldurchgang finden
Cursor verschishen

AusmwahliMarkierung speichern
AusmahliMarkierung wiederherstellen

Einrasten

Einstellungen...

CHHZ
ChrlY

TR
Chr+Al+
Chi+C

Chr+Al+HY
CHl4T

i+
Chr+alH
L

e+
Chrl+-al+1
ctrl+d
Crrl+alt+1
Ctrl+D

Ctri+p

[TH o[~
Sler ke #0 By 0
LAL Bl )

|| £ | A
Bl-Wavegerat: AL ¥ | 2 (Steren) Tnp %

10 15
P T S

20 |2 e

3

Bt |
-0,6-
LR

Wabhlen Sie nun unter ,Effekt” den Punkt ,Rickwarts” aus.
Als nachstes invertieren Sie die eingefugte Spur tUber ,Effekt” und

Jnvertieren®.

Die eingefiigte Spur muss jetzt mit der vorhandenen zusammengefiigt

werden.

Verwenden Sie dazu das Verschiebewerkzeug

* und schieben Sie

die rechte Spur an die Linke. Mit einem Klick auf die schwarze Linie
zwischen den Spuren, werden diese zusammengefihrt.
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& anlassgerdusch

Datel Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse HiFe

||/ b

4

o) IE T [o¢
/ ﬁ’:ﬂ W) v 2 0)'7 ETR

gloj@mlus] o[~] o slslelelp] o

ME v 1) 58 vet

v| B 58 Liver-wavegerat: a1 v 2 (Steren) Inp ¥ |

-05

1?“

Mona, 22050Hz
32-hit float
Stumm | Solo

©
L R

0

X/ anlassgers ¥

10

08-
Lo
08-
05-
04-
03-
0,2
0,1
0.0-
01+
3
03
04+
-0,5-
06
T
g

1,0

h. Horen Sie sich die Schleife erneut an.
I. Nutzen Sie das Zoomwerkzeug um ,knackende Stellen* zu finden und

versuchen Sie mit Hilfe des Zeichenwerkzeugs v diese zu

verbessern.

j. Solche Stellen kdnnen durch ruckartige Ubergéange in der Tonspur
entstehen, oder wenn der Endpunkt und der Anfangspunkt einer
Schleife weit auseinander liegen

k. Typische Knackser sehen zum Beispiel so aus (Bild rechts stark

eingezoomt):
1,0

0,8
07-
0,6
0,5
0,4-

ALY
SN

0,3
0,4-
0,5~
0,5
0n7-
0a-

40

1,0

0,3-
07-
0,6-
0,5
0,4-
0,3-
0,32
0,1-
0,0

-0,1-
-0,2-
-0,3-

-0.4

-0,5-
-0,6-
-0,7-
-0,8-

10

l.  Zoomen Sie soweit in die Tonspur, bis Sie die einzelnen Samples
(Punkte auf der Linie im rechten Bild) sehen kdnnen.
m. Jetzt kénnen Sie mit dem Zeichenwerkzeug die Punkte in Richtung

Nulllinie ziehen.
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n. Schauen Sie sich auch den Anfang und das Ende der Schleife an und
versuchen Sie mit dem Zeichenwerkzeug den Ubergang zu verbessern.
Bei dem linken Bild befindet sich das letzte Sample der Schleife im
oberen Bereich. Wenn die Schleife jetzt wieder von vorne startet, folgt
direkt ein Sample im unteren Bereich. Solche Spriinge sollte man
vermeiden und die Schleife wie im rechten Bild gestalten.

0,000 0,010 0,020 0,030 0,000 0,010 0,020 0,030
1 " 1 " 1 " 1 1 " 1 " 1 " 1

1,0 1.0

045- 0,5-
0,0- 0,0-

-0,4- -0.4-

-1,0 -1,0

13.Wenn Sie nun lhre Schleife und Ihr Anlassgerdusch fertig haben, ist es an der
Zeit diese hintereinander abzuspielen und sich den Ubergang anzuhoren.

14.Offnen Sie dazu Ihr Anlassgerausch und importieren Sie Ihre Schleife indem
Sie im Menu ,Datei* auf ,Import“ gehen und dort auf ,Audio...” klicken.
Wahlen Sie jetzt Ihre Schleife aus und klicken Sie auf ,Offnen®.

15.Nun Sind beide Tonspuren zu sehen.

& Mel09_starten

Datei Eearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen EFfekt  Analyse  Hife

¥ s . = e - -
LIE e[ H B 5
p"._. *‘ Ww 0 Se| 0

== a = = : T : _]_ i =

s ] & 2lpRRLPILS

?MME ol 1!) ‘SB Live!-Wavegerat VEPESB Livel-Wavegerat: AL v%z (Stereo) Inp v!

n [ L] byl @

-IJ,IZD -IJ,I1I] D?P 0,‘10 IJ,I2|] 0,I3I] l],l4l] I],I5l] I],IBCI l],l?l] D,Pl] [I,IQI] 1’.“'] 1,I1l] 1’|2U 1,|3[| 1,I4[I 1,?!] 1.If:il] 1,I?l] 1,5
- 2

X|Me109_star ¥ [ 1,
Mono, 44100Hz
|32t fioat 05-
| Stumm Salo

& | .| 0,0 A B R '.|- || L | |I‘\ ] |||| | ||1| ||‘| I| ||\. |..| | 1 | 1L R Bl || i

L

L R |.05-
G '

-1.0

1.0

% Me100_schl ¥
Mona, 44100Hz
32-hit flost 0,5-
'_E.‘tumm_ Salo | < | |l I

& o + | 0,0~ S |||| e

I R |.n5-
@] .
N -1.0

16.Zoomen Sie etwas raus und nutzen Sie das Verschiebewerkzeug um die
Spuren hintereinander zu bringen. Die gelbe Linie signalisiert ihnen, dass die
Signale genau aneinander hangen.
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& Me109_starten

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe

[T o[ BA

W) ») @ i !
# . ,O!|H )|(| ) w 2 Uﬁv. -4 o

it [ma[@ ] o[c] o #[2[A[2[[>] o

3

v | A1) | 5B Livel-Wavegerst v _)9558 Live!-Wavegerst: AL ¥ | 2 (Stersa) Inp & |

32-hit float

X|Me109_star W] 1,
Mono, 44100Hz

Stumm | Solo

|
i

32-hit float

o
@

L

X Me109_schl ¥
Mono, 44100Hz

Stumm | Solo

R | A

17.Mit einem Klick auf ,Projekt einpassen "g haben Sie eine bessere
Ubersicht.

18.Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug an den Anfang des ersten Gerauschs
und verwenden Sie die Wiedergabetaste um sich den Sound anzuhéren.

19. Sie kénnen auch die Schleife noch ein zweites Mal einfiigen (mit ,Datei“ und
Jmport“) und hinter die erste anhangen um sich den Ubergang anzuhdren.
20. Wenn der Ubergang von Anlassgerausch auf die Schleife schlecht ist, gibt es

auch hier Moglichkeiten dies zu verbessern:

a.

Schauen Sie sich das Ende des Anlassgeréduschs und den Anfang der
Schleife an. Uberpriifen Sie, ob die Signale ohne ,Spriinge* ineinander
Ubergehen und verbessern Sie dies gegebenenfalls (siehe Seite 53).
Offnen Sie die Schleife, markieren die ersten 0,2 Sekunden und klicken
auf ,Effekt* und ,Einblenden®. Denken Sie daran, dass ihnen dabei die
unteren 3 Fenster behilflich sein kénnen.

Lassen Sie den gewahlten Zeitraum markiert und klicken Sie im Menu
.Bearbeiten” auf ,Kopieren®“.

Schlief3en Sie dann die Schleife ohne zu speichern!

Offnen Sie das Anlassgerausch und gehen Sie im Menu ,Spuren® auf
.neue Spur erzeugen“ und wahlen dort ,Monospur” aus.

Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug in die neue Spur und gehen Sie
unter ,Bearbeiten” auf ,Einfigen®.

Jetzt kdnnen Sie mit dem Verschiebewerkzeug den eingefiigten Teil
unter die letzten 0,2 Sekunden des Anlassgerausches schieben.

Mit dem Markierungswerkzeug kénnen Sie nun im Anlassgerausch
genau den gleichen Zeitraum markieren.

Im markierten Bereich des Anlassgeréduschs verwendet man nun den
Effekt ,Ausblenden®.

Jetzt importieren wir noch die Standgerausch-Schleife, schieben diese
an die richtige Stelle und horen uns die Uberlagerung an.
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& Mel109_starten

Datei Bearbeiten  Ansicht  Transport  Spuren Erzeugen  Effekt  Analyse  Hilfe

= L L -
=1 L]
n)» ") ) f8)f = AR e
}3 d | 24 0 S o
+
[ B | [0t o] & #2lr 4 o
MME w | 49 | 5B Live!-wavegerat w )9 SE Live!-Wavegerat: AL % | 2 (Stereo) Inp | v
-0|,5 L 0.’0 L 0|,5 L 1|,0 L 1|,5 i .K];.HZI,O o 2.’5 i

X Me109_star | 1,0
Mono, 44100Hz
32-hit flost
Stumm Solo
- o + | 0,0-

L R

R

0,5

-0,5-

|
DU

-1,0

X Tonspur | 1.0
Mono, 441 00Hz
32-bit flost 0.,5-
Stumm Solo
- 0,0-
+ H
)
L R |.05-
@ '
-1,0

> Mel109_schl | 1,0
tono, 444 00Hz
32-bit float 05-
Stumm Salo

- + | 0,0-

Q

L R -0,5-
S
= -1,0

FProjekt-Frequenz (Hz): Anfang der Auswwahl: () Ende (3 Lange Audioposition:
44100 e EinrastenDlDDhDD mh 01,746 sec~ |DDhDD min 00,200 sec~ |DDhDD min 00,000 sec~

k. Falls nun wieder ein leichtes ,Knacksen* auftritt, beseitigt man dies am
Besten erst nach dem Zusammenfuigen der Tonspuren.

[.  Um lhr neues Anlassgerausch zusammenzuftihren, entfernen Sie
zunachst die Schleife und klicken Sie zweimal im Meni ,Spuren® auf
~Spuren zusammenfiuhren® (so dass nur noch eine Spur zu sehen ist).

m. Vergessen Sie nicht, das neue Anlassgerausch tber , exportieren®
abzuspeichern.

n. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kdnnen Sie auch
einen anderen Teil der Schleife Gberlagern, oder Sie versuchen die
Frequenz von Schleife und Anlassgerausch etwas anzupassen. Dazu
kénnen Sie unter ,Effekt* den Punkt ,Tempo &ndern..." ausprobieren.

21. Jetzt fehlt Thnen noch ein passendes Abstellgerausch. Gehen Sie dazu zu
dem Ursprungssound zurtick und suchen Sie sich eine Stelle aus, von der lhr
Abstellgerausch anfangen soll. Achten Sie bei Ihrer Auswahl darauf, dass sich
der Anfang des Abstellgerausches maoglichst der Schleife des
Standgerausches ahnelt.

22.Schneiden Sie sich lhre Auswahl aus und speichern Sie sie unter einem
passenden Namen ab (z.B. ,abstellgerausch.wav*).

23.0Offnen Sie jetzt Ihr Standgerdusch und importieren Sie das Abstellgerausch.

24.Schieben Sie das Abstellgerausch hinter das Standgeréusch.
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& Mel109_schleife

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effekk  Analyse Hilfe

n B> L] i ﬁ.ili :;I T H :;I
Ple Kl dix] =8 A
4@ o] &) 2L2RIIR L.
[we ] 4) [ wetwaveges 9] P (o0 tvetowavegerst: . 2 Grero) o ]
'0.’5. OI,CI‘ s ‘055. : .. .1.’0 L]‘ . ‘1‘,5. e .ZI,CI. o .2‘,5‘ n

[

o 0

3.’0 3.'5 4:0 4?5

X |Me109_schl ™
Mona, 44100Hz
32-hit float

| Stumm | Sola

1.0

05

1 0.0~

0,5+
-1,0

X Me109_origi ¥
Mono, 44100Hz
32-bit flost
Stumin Salo.
- o +
L R

9

A

1,0

05

0,0-

-0,5-

1,0

25. Erzeugén Sie zunéchst ein ,Ausblenden” am Ende des Abstellgerdusches.
Die zu wéahlende Lange ist abhangig vom Sound. Im Beispiel waren etwa 0,5s
optimal.

26.Hdren Sie sich dann den Ubergang vom Standgerdusch zu Abstellgerausch

an.

27.1st der Ubergang schlecht, gibt es wieder Mdglichkeiten diesen zu verbessern:

a.

Erzeugen Sie ein ,Ausblenden” am Ende des Standgerdusches von
zum Beispiel 0,2 Sekunden, kopieren Sie diesen Teil und machen Sie
das ,Ausblenden” riickgangig.
Fugen Sie die Kopie in eine neue Monospur ein.

Erzeugen Sie nun ein ,Einblenden” am Anfang des Abstellgerausches,
dass die gleiche Dauer besitzt wie das vorher erstellte ,,Ausblenden®.
Kopieren Sie jetzt ebenfalls den eingeblendeten Teil und machen dann
die Anderung riickgangig.
Fugen Sie die Kopie in eine neue Monospur ein und ordnen Sie die
Spuren an wie im Bild.

X Me109_schl | 1,0
hona, 44100Hz 045
32-hit float 0.0
Stumm | Solo ’
-0,5-
o 1,0
X|Tongpur ¥ | 1,0
Mono, 44100Hz 0,5-
32-hit float
Stumm Solo THH
0,5-
1.0
X|Tonspur ¥ | 1,0
hono, 44100Hz 05-
32-hit float
Stumm | Salo 0,0~
0,4-
1.0
X | Tonspur | 1,0
Mono, 44100Hz 0A-
32-bit float '
Stumm | Solo 0.0-
- +
5] 05-
1,0
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f. Horen Sie sich nun das Gerausch an

g. Wenn Sie zufrieden sind, kdnnen Sie nun Ihr fertiges Abstellgerausch
zusammenfiigen. Dazu entfernen Sie zunachst das Standgerausch.

h. Klicken Sie dann zweimal im Menil ,Spuren® auf ,Spuren
zusammenfuhren*

i. Falls Sie die Anordnung wie im letzten Bild beibehalten haben, missen
Sie jetzt nur noch den stummen Teil am Anfang der neuen Tonspur
l6schen und fertig ist Ihr Abstellgerausch.

-0.5 (*f 0.5 1,0 1.5 2,0 2,5 3.0 3,5 40 45

[=Met0a_sks ¥ 1,01
Mono, 44100Hz
32-bit float

| Stumm | Solo |

B]
o

s

0,5-
0.0-

05
1,0 ‘

28.Horen Sie sich Ihr Werk an, indem Sie das Anlassgerausch, das
Standgerdusch und das Abstellen hintereinander abspielen.

29.Wenn Sie das Standgerausch zweimal importieren, kdnnen Sie sich auch noch
den Schleifenibergang anhdren.

- 1.0 [h 1,0 2,0 3.0 40 50 6,0 70 80
X[Me109_star ¥ | 1, i |
Mona, 44100Hz
32-hit float
Sturmim Solo

X Me109_schl %) 1,
Mona, 441 00Hz
32-hit float

Stumm | Salo

X Me109_schl ™ i
Mono, 44100Hz
32-hit float

Sturmm Solo

||“\||U"I||

X Me109_shs | 1,
Mono, 441 00Hz
32-hit float

Stumm Salo

o

<

Wenn Sie nicht zufrieden sind, dann geben Sie nicht gleich auf und versuchen Sie
die Problemstellen zu verbessern. Zu einer guten Soundbearbeitung braucht es viel
Geduld und Erfahrung. Mit der Zeit werden Sie auch merken, dass sich manche
Sounds schwerer bearbeiten lassen als andere.

Analog zu dieser Beschreibung kdnnen Sie jetzt auch versuchen umfangreichere
Sounds zu bearbeiten. So was kénnte wie folgt aussehen:

Anlassgerausch = Standgerausch (Schleife) = Anfahrgerausch (Ubergang von der
Standgerauschschleife zum Fahrgerausch) - Fahrgerausch (Schleife) -
Anhaltegerausch (Ubergang von der Fahrgerauschschleife zum Standgerausch) =
Abstellgerausch.

Diese Beschreibung kann auch fur Zusatzsounds verwendet werden. Zum Beispiel
kénnen Sie ein MG-Gerausch bestehend aus einem Startgerausch, einer Schleife
und einem Stoppgerausch erzeugen.

58 BEIER-Electronic 24.09.2013



D Soundmodul USM-HL

Damit ist die Einfihrung in die Soundbearbeitung mit ,Audacity” beendet.
Naturlich bietet das Programm noch mehr Moéglichkeiten als die hier erklarten.
Wenn Sie sich dafir interessieren, dann schauen Sie bitte in die Hilfe des
Programms.

24.09.2013 BEIER-Electronic 59



Soundmodul USM-HL

(€ @ﬂ

60

BEIER-Electronic

24.09.2013



	Inhaltsverzeichnis
	Einleitung
	Sicherheitshinweise
	Technische Daten
	Anschlussbelegung
	Anschlussplan
	Einbau des Soundmoduls
	Anschluss des Soundmoduls
	Lautstärkeeinstellung
	Sounds
	Fahrsound
	Zusatzsounds
	Zusatzsounds über die Schalteingänge X1/7 - X1/10
	Zufallssounds
	Fahrsound ein- und ausschalten
	Anpassung des Fahrgeräusches an die Fahrgeschwindigkeit
	Schaltausgänge
	Battle-Unit
	PC-Software „USM-HL Sound-Teacher“
	 Bedienung der Software „USM-HL Sound-Teacher“
	Einstellung des Fahrsounds mit Hilfe des Fahrsounddiagramms
	Übertragen von Sounds in das Soundmodul
	Sound-Simulation
	Firmwareupdate
	Neue Sounds am PC aufnehmen
	Sounddateien konvertieren
	Sounds am PC bearbeiten

